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INTRODUCERE

Am luat Tntr-o zi 0 bucatd de lut si am framdntat-0 cu atengie.
Sub apdsarea mainilor mele a fost modelatd dupd vointa mea.
M-am intors dupd citeva zile si am simgit lutul intdrit.

Mai péstra forma pe care am imprimat-o, insi nu am mai putut schimba nimic.

Lucrarea de fatd pune intr-o lumind noud predarea si invatarea matematicii in
scoala, avand ca argumente rezultatele cercetdrilor in didactica matematicii si
experienta acumulatd in decenii de practica la clasa a unor profesori, incluse
sintetic in programele de matematica recent aprobate.

Probabil ca cea mai frecventa intrebare legatd de matematica Invatata la scoala
vizeaza utilitatea acesteia in viata de zi cu zi sau in diverse domenii profesionale.
Astfel, matematica este redusd deseori la calitatea de simplu instrument necesar
pentru a rezolva o problema curenti. Dienes’ atrigea atentia asupra riscului acestui
mod de abordare a matematicii ...,,in realitate, in viata de fiecare zi avem nevoie de
foarte putina matematica” (in raport cu nivelul de dezvoltare a acestui domeniu de
cunoastere, n.n.) si, de aceea, completeaza acelasi autor, ar trebui ,,fie sa reducem
volumul matematicii invatate de copii, fie mai degraba si intelegem motivele
pentru care trebuie sa invete. (...) Poate ca atunci cdnd ne gandim la invataimantul
matematicii avem, fard voie, In minte, cu totul altceva, ceva care nu este in
intregime practic si anume un simtamant cd matematica trebuie sa adauge in minte
cu totul altceva la calitatea persoanei care si-a insusit-o, ingaduindu-i sa participe la
un flux cultural”.

Posibilitatea de a efectua tot felul de calcule cu ajutorul calculatoarelor electronice
reduce in mod drastic interesul copiilor pentru invatarea matematicii elementare.
Impresia de ansamblu lasata de aceasta disciplind scolara obligatorie este, de multe

! Prelucrare dupa autor anonim, in Sharon R. Berry. 100 de idei eficiente in disciplina la
clasa. ACSI, 1997, p. 2.

2 Z.P. Dienes, Z.P. (1963). Un studiu experimental al nvdfdrii matematicii. E.D.P. p. 157
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ori negativa, din nefericire, i nu are nicio legatura cu frumusetea domeniului si cu
deschiderea pe care o poate oferi unui copil: matematica este o parte a culturii
umanitatii, 0 modalitate de a exersa rajiunea si gdndirea critica si nu un
»instrument de torturd”, de calcule absolut inutile si epuizante.

Unul dintre factorii care blocheaza invatarea matematicii in scoala este utilizarea
excesivi a unui limbaj matematic, puternic formalizat, in detrimentul
rationamentelor specifice gandirii matematice. De aceea, prin lucrarea de fata
recomandam in mod explicit evitarea abuzului de notatii. Astfel, i se ofera elevului
ocazia de a se concentra pe intelegerea notiunilor si pe aplicarea cunostintelor in
diferite contexte.

Un alt aspect ce trebuie evidentiat se refera la necesitatea echilibrului intre euristic
si algoritmizare, destul de dificil de realizat pentru un profesor. Tn acest sens, la
clasa a V-a sunt excluse notiunea de ecuatie si rezolvarea problemelor prin metode
algebrice, in favoarea dezvoltarii gandirii matematice prin utilizarea metodelor
aritmetice in rezolvarea problemelor (metoda drumului invers, metoda balantei,
metoda falsei ipoteze etc.).

In noua programa pentru clasa a V-a au fost eliminati algoritmii de identificarea a
c.m.m.d.c. si c.m.m.m.c. si au fost inlocuiti cu identificarea de divizori si, respectiv,
de multipli.

Corelarea cu alte discipline se poate realiza in urmatoarele moduri: prin activitati
de sensibilizare a elevilor pentru o temd interdisciplinara, prin activitati de
informare despre istoria matematicii si biografii ale matematicienilor; prin
realizarea unor proiecte interdisciplinare sau prin identificarea unor solutii pentru
diferite situatii problematice.

Programa actuala de matematica incurajeaza, la toate clasele de gimnaziu,
utilizarea instrumentelor IT, care sd sprijine realizarea unor reprezentari mentale
mai corecte a notiunilor matematice si pentru a evidentia conexiuni intre diferite
teme/domenii de cunoastere.

Se va pune accent pe evaluarea de tip formativ, centratd pe modul de gandire al
elevilor, pe profunzimea intelegerii conceptelor matematice, pe reprezentarea
corecta a faptelor matematice, pe depasirea obstacolelor in invatare prin
identificarea erorilor si valorificarea acestora in procesul predarii/invatarii. Se va
evita aplicarea algoritmilor in calcule stufoase si/sau cu numere foarte mari.

Este incurajata 1invatarea matematicii prin rezolvarea de probleme [eng.
problem-solving], prin cautarea de solutii multiple, alegerea unei variante de
rezolvare a unei probleme (eventual varianta optima), justificarea unei metode de



rezolvare si argumentarea unui punct de vedere. Jocul trebuie s fie mai des prezent
in orele de matematica la clasa a V-a.

Lectiile de matematica trebuie sa contribuie, prin forma si continut, nu numai la
capacitatea elevului de a raspunde unor cerinte scolare ulterioare, dar si la
pregatirea viitorului absolvent pentru a se integra pe piata muncii. Competentele de
baza formate si dezvoltate prin invatarea matematicii (competentele matematice)
trebuie sd fie completate de un set de competente transversale care, de multe ori,
primeaza in criteriile de selectie ale angajatorilor. Astfel, experientele traite in
cadrul orelor de matematica din scoald trebuie orientate in sensul dezvoltarii
comunicarii, creativitatii si initiativei personale, capacitatii de munca in echipa,
rezolvarii de probleme, asumarii unor decizii si riscuri etc.

In sinteza, noua abordare a invitirii matematicii in scoald presupune un climat
educational pozitiv si constructiv, bazat pe respect reciproc, incredere si sustinere
intre toti factorii implicati in formarea si dezvoltarea elevilor (profesori, elevi,
parinti, comunitate).

Structura lucrarii

Primul capitol constituie o pledoarie pentru introducerea jocului in desfasurarea
orelor de matematica, evidentiind avantajele multiple ale acestei strategii didactice.
De asemenea, este incurajatda valorificarea intuitiei elevilor, aceasta deschizand
calea catre intelegerea matematicii si o invatare autentica a acesteia.

Al doilea capitol reprezinta o introducere in problematica predarii-invatarii
matematicii la clasa a V-a. Preluarea unei clase a V-a este o0 provocare pentru
profesorul de matematica, fiind necesard o adaptare la particularitatile clasei (daca
preia colective gata formate) sau ale fiecarui elev (pentru clasele care se constituie
la inceputul clasei a V-a). Profesorii intalnesc elevi care se comporta diferit in fata
unei sarcini de lucru, au un anumit nivel al dezvoltarii intelectuale, emotionale,
psihosociale si reactioneaza diferit la efort intelectual. Pregatirea profesorului
pentru a face fatd acestor probleme reprezintd baza succesului lectiilor de
matematica.

Cel de-al treilea capitol al cartii abordeaza domeniul Numere naturale si sunt
abordate competentele matematice formate in invatamantul primar. Elementele noi
de continut sunt cele care fac obiectul acestei prezentdri: teorema impartirii cu rest,
relatia de divizibilitate, puterea cu exponent natural, operatii cu puteri si metodele
aritmetice de rezolvare a problemelor. Cele sase competente specifice pentru
domeniul de continut Numere sunt explicate, cu exemple pentru fiecare nivel al



competentelor, uneori nsotite de comentarea unor erori mai frecvente si cu sugestii
de remediere. Acelasi pattern este reluat si in capitolele urmatoare.

Al patrulea capitol aratd modul in care elevul poate fi introdus intr-un spatiu
numeric nou, cel al numerelor fractionare. Aici se insistd mai mult decat in alte
capitole pe recunoasterea acestor numere in diferite situatii, pe semnificatia lor,
modalitdtile (echivalente) de reprezentare, pe modalitatile de scriere si de citire a
numerelor fractionare, pe efectuarea operatiilor cu fractii, precum si unele aplicatii
ale acestora. O sectiune aparte este dedicata unor metode de organizare si de
reprezentare a datelor.

Ultimul capitol prezintd achizitiile intentionate, organizate pe diferite niveluri
pentru domeniul de continut Geometrie: identificarea elementelor unor figuri si
corpuri geometrice, constructii geometrice, utilizarea terminologiei §i interpretarea
unor informatii specifice, utilizarea unor formule pentru calculul ariilor si a
volumelor, studierea simetriei unor configuratii.

Referinsele bibliografice incluse in partea de final oferd cititorului repere
importante pentru proiectarea, desfasurarea si evaluarea activitatii didactice si, nu
n ultimul rénd, pentru elaborarea unui stil didactic personal.

Lucrarea are inclusa in Anexa elementele de structura din Programa de matematica
pentru clasa a V-a aprobata recent, dar structuratd intr-o maniera care sa vina in
sprijinul profesorilor de matematica in procesul proiectarii didactice.
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CAPITOLUL 1

VALOAREA JOCULUI SI A INTUITIEI iN PROCESUL
DE INVATARE

Copiii devin mai inteligenzi prin joc si adultii raman inteligenti prin joc.®

Jocul este una dintre minunile nevizute, necdntate, ale universului, o forta
Creatoare ale cdrei reguli sunt guvernate de numeroasele si variatele legi ale
armoniei.*

Aflati la granita intre copilarie si adolescenta, elevii de clasa a V-a au inca nevoie
sa se joace chiar si atunci cand Tnvata. De fapt, jocul ramane, la orice varsta, una
dintre cdile cele mai naturale pentru a invata. Din pacate, se insistd mult pe
invatarea ,,serioasa” si pe performantele scolare si se uitd nevoia de joc a copiilor
si, mai ales, avantajele pe care acesta le are asupra dezvoltirii umane, in general. In
plus, trecerea de la ciclul primar la cel gimnazial ar putea fi suportatd mai usor de
elevi daca profesorii ar pastra unele strategii de joc folosite in clasele anterioare,
evident intr-o pondere mai redusa.

Intuitia reprezinta primul pas catre cunoastere, fara a implica gandirea rationala. Ea
se bazeaza pe simguri si simyire, implicdnd emotii si sentimente, precum si
convingeri mai profunde (gandurile si ideile care apar fara a se baza pe
rationamente sau ,,rationalizari”). ,,Mintea rationala si mintea emotionald asa cum
numeste Goleman (apud Nell & Drew, 2016, p.74) cele doua forme de cunoastere,
functioneaza adesea in mod armonios si totusi ele sunt despartite in multe situatii.
Jocul si arta ofera o metodda de integrare a acestora, eliminand distanta dintre
gandirea logica si cea de natura afectiva si intuitiva, pentru a obtine o intelegere
mai profunda.”

*Nell, M.L., Drew., F.W. (2016). De la joc la invirare, Bucuresti, Ed. Trei, p. 17.
* Ransohoff, 2006, apud Nell & Drew, 2016.
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Referitor la rolul jocului in viata omului, Academia americand de Pediatrie, prin
Comitetul pentru comunicare si Comitetul pentru aspectele psihosociale ale
sanatagii familiei si copilului (Ginsburg et al. 2007, apud Nell & Drew, 2016) arata
ca ,jocul este esential pentru dezvoltare, deoarece contribuie la bunastarea
cognitiva, fizica, sociald si emotionala a copiilor si tinerilor. Jocul ofera, de
asemenea, o posibilitate ideald pentru ca parintii sa interactioneze complet cu
copiii.”

Beneficiile jocului asupra formarii si dezvoltarii copiilor sunt unanim recunoscute.
Prezentam, intr-o manierd sinteticd, avantajele introducerii jocului in strategia
predarea/invatarea matematicii:

= dezvolta capacitatile cognitive ale elevilor: reflectia (reflectarea asupra
experientei de joc); elaborarea ipotezelor si testarea acestora; creativitatea
(flexibilitatea si gandirea anticipativa, prognozarea); ingeniozitatea;
curiozitatea; perspicacitatea si inspiratia; luarea deciziilor; rezolvarea de
probleme; capacitatile organizatorice; imaginatia; atentia voluntara; memoria;
actiunea intentionata; inregistrarea datelor si folosirea matematicii pentru
documentare si descrierea observatiilor (specifice procesului de cercetare);
concentrare si focalizare pe un subiect; perseverenta; depasirea obstacolelor;
urmdrirea scopului/obiectivelor; capacitatea de autoevaluare; formarea
reprezentarilor etc. Abilitatile lingvistice dezvoltate prin joc sunt: formularea
intrebarilor; explicarea; conversatia; exprimarea emotiilor, sentimentelor si a
gandurilor prin cuvinte; formarea limbajului stiintific etc.

= dezvolta structurile afectiv-emorionale si  motivagionale: autocontrolul
(controlul comportamentului personal); recunoasterea si stapanirea emotiilor;
mentinerea unei stari emotionale de bine; conceptia despre sine; asertivitatea;
sentimentul competentei; acceptarea succesului sau infrangerii etc.

= dezvolta competensele sociale (de comunicare si relagonare): spiritul
colaborativ, comunicarea verbala si nonverbald; interactiunea pozitiva si
eficientd; toleranta; acceptarea punctelor de vedere diferite si rezolvarea
divergentelor de opinie prin comunicare; negocierea; empatia si altruismul,
spiritul de initiativa; respectarea regulilor; depasirea barierelor de comunicare
etc.

= dezvolta capacitatile fizice: abilitatile motrice, orientarea si constientizarea
spatiului si a directiei etc.

Asadar, jocul asigura contextul pentru o dezvoltare integrald a copiilor, o stare
bund de sanatate emotionala si fizicd, cu impact asupra rezistentei in adolescenta si
maturitate. Prin joc, se dezvoltd caracteristici personale importante: Sperana,
voinga, determinarea si competensa (Erikson, 1988). De asemenea, jocul poate
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constitui o modalitate eficientd de integrare in activitatea didactica a copiilor cu
nevoi educationale speciale.

Cateva principii ale jocului (Nell & Drew, 2016, pp. 32-42):

1. Jocul este o sursa de energie creativa, o forta pozitiva si un mediu sigur pentru
a ajunge la o autocunoastere plina de sens si pentru a revitaliza spiritul uman.

2. Jocul declangeaza sentimente pozitive puternice si incurajeaza legatura cu alte
persoane si cu alti participanti la joc. Aceste sentimente sunt de durata, nefiind
limitate la cadrul spatiului de joc, ele continuand mult si dupa ce jucatorii au
terminat si au trecut la activitatile cotidiene.

3. Calitatile intrinseci ale jocului permit participantilor sa simtd spontaneitatea
spiritului si sa gindeasca profund; sda simtd intens si sa capete incredere in
sinele intuitiv.

Dificultétile intalnite in integrarea jocului in procesul de invatare scolara ar fi, in
general, urmatoarele (adaptare dupa Nell & Drew, 2016, p. 175):

= maturizarea fortata a copiilor sub presiunea exigentelor programelor scolare si
a ritmului rapid de viata al familiilor. Copiii nu mai stiu s se joace (la aceasta
contribuie abundenta de jucarii si dispozitive electronice);

= programul multor copii este incarcat cu activitati sportive si alte actiuni
recreationale (,activitdti structurate”) in detrimentul celor liber alese si
neprogramate (,,activitati nestructurate”), cu efecte negative asupra echilibrului
si dezvoltarii emotionale a copiilor;

= profesorii nu sunt pregatiti sa creeze situatii de joc si /sau sa le integreze in
procesul didactic;

= parintii nu apreciazd jocul, considerdndu-l o activitate neserioasd, ceea ce
demonstreaza lipsa cunostintelor acestora cu privire la legatura jocului cu
invatarea si dezvoltarea copiilor;

= lipsa timpului si a bazei materiale adecvate.

Mai sus am evidentiat beneficiile pe care le are jocul asupra copiilor. insa, in
interactiunea didactica stabilita in timpul jocului intre elevi (eventual, cu
implicarea profesorului), aceste beneficii se rasfring asupra Intregului proces
didactic. Astfel, jocul ajuta profesorul sa faca fata stresului determinat de lipsa de
interes a unor elevi pentru studiu, sd combata epuizarea in activitatea didactica si sa
gdseascd intelegere, energie, speranta, inspiratie si creativitate; sa inteleaga, sa
analizeze si sa se bucure de bazele emotionale si spirituale ale actului predarii; sa
inteleaga modul in care jocul ii ajuta pe copii sa devina adulti mai flexibili si mai
siguri pe propriile lor forte. (adaptare dupa Nell & Drew, 2016)
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Integrarea cu succes a jocului in procesul de predare/invatare este conditionatd de
disponibilitatea profesorului de a recunoaste avantajele strategiilor de joc si
abilitatea acestuia de a se juca. Noua provocare pentru profesor consta in trei tipuri
de schimbari pentru profesor (sursa cit. p. 145):

1. schimbari de atitudine: recunoasterea necesitatii si dorintei de schimbare;
regandirea preconceptiilor referitoare la practica profesionala (semnificatia
predarii, semnificatia invatarii); importanta de a-si oferi siesi si copiilor
permisiunea de a fi creativi;

2. schimbari de perspectiva: importanta autonomiei in predare si invatare;
importanta incurajarii gandirii divergente, a solutiondrii problemelor, a
curiozitatii si intrebarilor; respect pentru capacitatea copiilor de a fi creativi;

3. schimbari in practica profesionala: sensibilitate la nevoile si dorintele copiilor;
identificarea si folosirea oportunitatilor educationale in care copiii isi pot
manifesta creativitatea.

Integrarea jocului in strategia didactica obligd profesorul la familiarizarea cu
particularitatile acestei strategii didactice.

Inainte de toate, profesorul trebuie si decida doud aspecte esentiale referitoare la
includerea jocului in invatarea matematicii: scopul acestei activitati si momentul in
care intervine. Astfel, scopul jocului este subordonat scopului didactic urmarit de
profesor si poate fi de explorare, investigare si descoperire de noi informatii
(cunostinte, solutii), de exersare/ consolidare, de aprofundare sau de evaluare.
Jocul poate fi inclus in desfasurarea lectiei, in clasa sau in afara clasei sau poate fi
0 activitate extrascolard (poate constitui, de exemplu, tema pentru acasa). Raportat
la bugetul de timp al unei lectii de matematica, la clasa a V-a jocul poate ocupa de
la 0 secventa in desfasurarea lectiei (o activitate de invatare), pana la desfasurarea
intregii ore sub forma de joc. De asemenea, jocul poate fi organizat ca activitate
individuala, de grup (sau pe echipe) ori cu toatd clasa.

Indiferent de modul de integrare a jocului in strategia didactica, profesorul trebuie
sa acorde atentie proiectarii, organizarii si desfagurarii jocului. Literatura de
specialitate precizeaza structura generala a unui joc: scopul didactic, sarcina
didactica, elementele de joc, continutul matematic, materialul didactic si regulile
jocului.

Scopul didactic este derivat, asa cum am mentionat mai sus, din finalitatile invatarii
matematicii, prevazute de programa scolard. Jocul trebuie sa contribuie la formarea
competentelor matematice, dar constituie un mijloc eficient in formarea
competentelor transversale.
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Sarcina didactica transpune scopul intr-o activitate de invatare (reprezinta actiunea
concretd pe care trebuie sd o desfasoare elevii in cadrul jocului). Ca cerinta
speciald, sarcinile didactice sunt formulate in functie de continutul matematic si de
particularitatile elevilor (cognitive, afective, motivationale).

Elementele de joc asigura atractivitate activitatii de invatare. Pentru elev, anumite
aspecte precum placerea intrecerii (individuald sau pe grupe), recompensa (de
ordin moral sau simbolic), acceptarea de bunavoie a regulilor de joc (si penalizarea
in cazurile nerespectarii regulilor), cooperarea, emotiile pozitive si manifestarile
acestora, precum aplauzele, pot deveni ancore ale invatarii si ale participarii
autentice in activitate.

Continutul matematic este inclus continutul informativ/aplicativ al lectiei, la randul
lui selectat din domeniile de continut prevazute de programa scolara.

Materialul didactic, acolo unde este necesar, se pregiteste din timp (planse, diferite
instrumente, diferite obiecte etc.). Atat materialul didactic distributiv (individual),
cat si cel demonstrativ (frontal), trebuie adecvat continutului matematic si
particularitatilor elevilor si trebuie sa sustind scopul jocului. Se va acorda o atentie
sporita vizibilitatii materialului didactic demonstrativ.

Regulile jocului trebuie si fie formulate clar, corect si concis, constituind ,,norme”
ce trebuie acceptate de bunavoie de toti participantii la joc. Aceste reguli transpun
sarcina didacticd in actiune concretd si structureaza activitatea, precizand
succesiunea evenimentelor, organizarea participantilor si a contextului de
desfagurare a jocului, responsabilitatile, sistemul de recompensele (si, eventual,
pedepsele) etc.

Jocul este forma in care ludicul se imbina in modul cel mai armonios cu formarea
unor competente. Prin joc, experientele scolare se apropie de experientele concrete
de viata, asigurand un deziderat al educatiei scolare: transferul de cunoastere.
Profesorul care stie sd se joace cu elevii sai va fi mult mai indragit si mult mai
apreciat de acestia.

Atat copiii cat si adultii au nevoie de a experimenta moduri Tn care pot crea si de a
se exprima intr-o manierd proprie si jocul este o activitate care faciliteaza aceste
dezvoltari personale.
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CAPITOLUL 2

SUGESTII GENERALE PENTRU O ABORDARE
COERENTA SI ATRACTIVA A MATEMATICII
LA INCEPUTUL GIMNAZIULUI

Cercetdrile In domeniul psihologiei copilului aratd cat de important este contextul
psihosocial in dezvoltarea acestuia. De aceea, in scoald trebuie sa se asigure o
ambianta pozitiva, placuta, motivanta si, mai ales, securizantd (din punct de vedere
fizic si afectiv-emotional).

Elevul se transformda pe masurd ce traverseazd diverse etape de dezvoltare
intelectuald si emotionald, sau pe masurd ce se implicd in diverse interactiuni
sociale. El se dezvoltd treptat, asimiland si prelucrdnd experientele de viatd
personala si modelele culturale intélnite, prin identificarea si accesarea, ori de cate
ori este necesar, a unor comportamente care sa 1i asigura succesul in scoala sau in
societate.

O data cu trecerea de la invatamantul primar la gimnaziu, despartirea de ,,doamna
invatatoare” (sau de ,,domnul invatator”) poate fi perceputa ca fiind dramatica. Mai
mult decét atat, sunt profesori diferiti la ore diferite, cu cerinte diferite si discipline
noi, de aceea elevii au nevoie de ceva timp sa se adapteze in clasa a V-a. Aceasta
acomodare implica un efort din partea elevilor si, de cele mai multe ori, nu este
usor.

Este adevarat ca atitudinile fata de studiu si conduitele elevilor se formeaza atat in
familie, cét si in scoala, ca rezultat al unui proces de feedback continuu. Elevii vin
cu obiceiuri si cu atitudini pro sau impotriva studiului, insd orice profesor poate
contribui la modificarea/ consolidarea acestora, Tn mod voluntar sau involuntar. Un
exces de activitati repetitive ori sarcini de invatare prea grele, de exemplu, poate sa
duci la refuzul elevului de a se implica in invatarea matematicii.

Invatarea matematicii nu se rezuma numai la ora de curs, ci inseamna pregitirea
pentru dezvoltarea profesionald si pentru viata. De aceea, profesorul trebuie sa isi
puna intrebarea daca activitatile alese pregatesc elevul cu adevarat sa faca fata unor
solicitdri si daca 1l motiveaza pentru studiul matematicii.
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Ce este de facut? Existd o serie de strategii stimulative pentru formarea de
atitudini pozitive fata de invatare si obisnuinte de lucru la elevi:

un echilibru intre sarcinile repetitive si cele creative: in general, spunem ca
»repetitia este mama invatarii”, Tnsa nici exagerdrile nu folosesc, ducand la
plictiseald si demotivare. In privinta numarului de aplicatii similare, cu scopul
consolidarii unor competente specifice, opiniile sunt diverse si este aproape
imposibil de dat o reteta. Se recomanda limitarea de exercitii Similare la
necesarul pentru formarea abilitatilor vizate; profesorul poate propune un
echilibru intre sarcinile algoritmice, care au la bazd structuri sau etape
cunoscute elevilor si cele euristice, care presupun descoperire sau investigatie
personala (adica participarea si implicarea elevului);

nu trebuie evitate incurajarea sau lauda, daca pun in valoare fie rezultatul, fie
(mai ales) efortul elevului, dar fard sa se exagereze; din punct de vedere
afectiv, trairea pozitiva a unei reusite scolare este importanta la orice varsta si
constituie un factor motivational important. Este recomandat sa incurajam
elevii sa traiasca satisfactia reusitelor personale;

evaluarea continua nu trebuie facutd cu scopul ierarhizarii sau a etichetarii
elevilor, ci numai cu scopul reglarii predarii/invatarii si a aplicarii unor metode
remediale. Recomandam evitarea sanctiunilor (penalizari, critici, ironie,
sarcasm etc.), mai ales facute in public, deoarece ameninta imaginea si stima
de sine a elevului;

parteneriatul cu familia ar putea sta la baza formarii unui program de lucru
pentru elevi;

proiectele propuse (in cazul in care profesorul foloseste aceastd metoda)
trebuie sd se bazeze pe satisfacerea unei nevoi de a cunoaste, de a actiona i
interactiona, de a prelua initiativa, de a lua decizii, de a fi critic, de a fi liber sa
desfasoare activitati, de a fi responsabil pentru deciziile si rezultatele.

O abordare pozitiva si optimistd a procesului de predare si invatare a matematicii,

in care accentul sa fie pus pe incurajarea/sustinerea dezvoltarii si pe valorificarea
potentialului elevilor va contribui substantial la acomodarea acestora la exigentele
matematicii pentru ciclul gimnazial.

Structura conceptuald a matematicii pentru clasa a V-a

Programele de matematica au la baza competente generale si competente specifice,
derivate din definitia competentei matematice (asa cum este intdlnitd 1in
documentele Comisiei europene). Aceastd competentda presupune elemente de
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conginut, deprinderi care au fost organizate pe mai multe niveluri si atitudini care
sustin invatarea matematicii, insa s-au avut in vedere si alte aspecte, care tin de

natura disciplinei.

Tabelul de mai jos ilustreaza viziunea generald de abordare a matematicii pentru

clasa a V-a:

Nivel

Continuturi

Clasa
aVl-a

Clasa
aV-a

Clasa
alV-a

Numere naturale

Numere intregi

Numere fractionare

Geometrie

Cerinte de calitate care
provin din: diverse
programe, din evaluarile
nationale si internationale
etc.

Aspecte care tin de
specificul  disciplinei:
semnificatia  matema-
tica, variatii si schim-
bare, modele si tipare,
limbaj matematic

Formularea de competentele generale pentru gimnaziu

)

Deprinderi dezvoltate prin disciplina Matematica:

a identifica, a recunoaste, a aplica, a reprezenta, a masura, a utiliza algoritmi,
a comunica si a prezenta informatii, a interpreta intr-o maniera personala, a
vizualiza si a anticipa, a verifica, a face conexiuni, a transfera, a modela si

a rezolva probleme cotidiene, a rationa matematic, a utiliza strategii euristice.

Aspecte care tin de specificul matematicii

Sens matematic

Ne referim la o
intuire, pe baza unor
exemple practice sau
a unor operayii simple

Mai important decat a calcula, a aplica algoritmi, a
masura, este de a construi semnificatie pentru un concept

matematic.

De exemplu, dacd ne referim la natura unui unghi,
comparativ cu natura unui segment, trebuie sa raspundem
unor Iintrebari simple (prin intermediul unor activitati

practice):
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Variatie si schimbare
in matematicd

Elementele care nu se
schimba sunt descrise
de obicei ca legi de
conservare sau prin
echilibru, Tn timp ce
variatia este descrisd
prin existenfa unor
schimbari numerice,
dezechilibru sau prin
transformari n spatiu.

Ce reprezinta un unghi? Cu ce il masuram? De ce nu
putem sa il masuram cu rigla? Cum putem construi doud
unghiuri cu masuri egale? La ce folosesc unghiurile?
Cum ne asiguram ca avem un unghi drept la o
constructie?

Exista anumite aspecte care nu se schimba si pe care
matematica le subliniaza/evidentiaza. De exemplu, faptul ca
raportul dintre laturile oricarui romb este 1, cd suma
unghiurilor interioare ale oricarui triunghi oarecare este 180°,
egalitatea unghiurilor si a laturilor corespunzitoare in
triunghiurile congruente. Tn cazul geometriei, intelegand
aceste aspecte, elevii pot alege metodele si instrumentele de
geometrie pentru a realiza anumite constructii geometrice.
De exemplu, pentru a realiza un triunghi cu laturile de 7 cm,
8 cm si 9 cm, vor folosi compasul si rigla (distanta punctelor
de pe cerc fatd de centrul cercului este constantd). Vezi
capitolul de constructii geometrice.

Daca matematica este o cale prin care putem intelege
lumea noastra, atunci cu ajutorul ei putem sa analizidm
variatiile numerice care reflectd fenomene. O diferenta
intre temperaturile a doud corpuri poate reflecta un
dezechilibru termic, o distanta intre doud orase ramane
constanta, insa timpul de deplasare depinde de viteza etc.

Este necesar sa se aloce timp pentru astfel de activitati si
pentru discutii.

De exemplu, daca se da sirul numerelor impare:1, 3,5, 7,
9,... pot fi propuse ca teme de discutie:

a) Gasiti 0 modalitate de a descrie sirul de mai sus
realizand un model cu obiecte.

b) Descrie sirul de numere utilizand cuvinte.

€) Spune o caracteristica a numerelor din sir.

d) Redefineste sirul utilizind diagrame sau o formula.

e) Verifica formula propusa.

f) Realizeazd o reprezentare grafica a numerelor din
sir.

g) Identifica numerele din sir mai mici decéat 100, care
nu sunt numere prime.
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Relatii in matematica

Descrierea relagiilor
matematice,
verificarea lor,
construirea unor
semnificayii

(Numerele prime pana la 100 pot fi date elevilor: 2, 3, 5,
7,11, 13,17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 47, 53, 59, 61, 67,
71,73, 79, 83, 89, 97)

La clasa a V-a nu sunt studiate proprietatile teoretice ale
relatiilor, ci sunt abordate intuitiv: egalitatea numerelor,
scrierea echivalenta a numerelor fractionare, congruenta
figurilor geometrice.

Metodele pe care le folosesc elevii la aceasta varsta pentru
evidentierea unor relatii de echivalenta sunt: realizarea
unor reprezentari numerice cat mai exacte; aplicarea unor
reguli sau algoritmi pentru generarea unor echivalente
(amplificare si simplificare pentru fractii); masurarea cu
ajutorul  instrumentelor  geometrice;  suprapunerea,
utilizarea unor decupaje/sabloane sau hartie tranSparenta,
plierea pentru verificarea simetriei.

Pentru a verifica paralelismul se pot masura unghiurile
determinate de o secantd. Perpendicularitatea se poate
verifica prin masurarea unghiului drept, prin utilizarea
echerului sau prin identificarea unor perechi de numere
pitagoreice. Se va tine cont de faptul ca toate masuratorile
sunt aproximative.

Exemplul 1. Sunt sau nu echivalente suprafetele hasurate
din desenele de mai jos? (patratelele au aceeasi suprafatd)
Exprimati raportul acestor suprafete ca numere fractionare
subunitare, raportat la suprafetele totale din fiecare desen.

k
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