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Introducere

Ai prefera sa...? Provocare pentru intreaga familie!
propune exersarea gandirii critice cu peste 160 de

noi scenarii amuzante si interesante pe care sa le savurezi
cu intreaga familie.

Asadar, sa ne reimprospatam memoria: Ce este
,gandirea critica”? In termeni simpli, inseamna s iei in
considerare toate parerile posibile referitoare la un subiect
si sa-ti formezi propria opinie. Asemenea unui copil mic
care tocmai a inceput sa vorbeasca, sa gandesti critic
inseamnd sa afli informatii si sa te intrebi imediat,DE CE?".

Lumea are NEVOIE de ganditori critici! Fara toate aceste
abilitati, Albert Einstein nu ar fi elaborat niciodata teoria
relativitatii. Martin Luther King Jr. nu ar fi condus miscarea
pentru drepturile civile a persoanelor de culoare din SUA.
Malala Yousafzai nu ar fi devenit niciodata o activista
pentru educatie. Ce au toti acestia in comun?

Ei si-au pus intrebadri. Ei au cautat solutii. Ny
Ei nu s-au dat batuti pana cand gandurile lor

au schimbat lumea.
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Ei au facut TOATE lucrurile grele fara sa li se fi
cerut vreodata! Ok, nu o pot confirma pe aceasta
din urma, dar incerc doar sa iti ajut parintii.

Daca acesti ganditori critici si-au putut folosi

puterea creierului pentru a-si urma visele,

. "
si tu poti! 7

Formeaza-ti obiceiul de a gandi critic
chiar de acum! Fie ca esti bun la invatatura,
ai scoala vietii, ai talent artistic, sau toate trei,

acum este randul tau sa stralucesti!
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Regulile
jocului

PENTRU TREI SAU MAI MULTI JUCATORI:

%8 Aduna un grup de prieteni sau membri ai familiei
pentru un joc de inteligenta si creativitate. Cu cat mai
multi, cu atat mai bine!

8 Jocul are 8 runde, fiecare dintre ele avand cate 20 de
intrebari.

8 Jucatorii preiau pe rand rolul de ,judecator”si citesc
intrebarea cu voce tare.

8 Restul jucatorilor au 1 minut pentru a-si concepe
raspunsul, care trebuie sa contina si o explicatie. Ei vor
spune pe rand raspunsurile.

8 Judecatorul acelei runde va selecta apoi raspunsul care
i-a placut cel mai mult tinand cont de umorul,
creativitatea sau logica acestuia. Jucatorul al carui
raspuns a fost ales va primi punctul pentru respectiva

intrebare.
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# Laterminarea fiecarei runde se calculeaza punctele
fiecarui jucator, iar cel care are punctajul cel mai mare
va fi numit castigatorul rundei.

®8 Atunci cand jucatorii termina toate rundele, punctele
vor fi calculate din nou pentru a stabili campionul.

% In caz de egalitate, vezi intrebarea,de departajare” de
la sfarsitul fiecarei runde. Aceasta ar trebui folosita
numai pentru cei doi jucatori care sunt la egalitate.

Restul jucatorilor vor vota cel mai bun raspuns.

PENTRU DOI JUCATORI:

8 Daca promiti sa fii corect, poti urma aceleasi reguli
folosite pentru trei sau mai multi jucatori, ambii
jucatori preluand pe rand rolul de judecator.

% Daca nu, atunci fiecarui jucator i se dau 5 puncte pe
care le poate acorda pentru fiecare intrebare. Cei doi
jucatori acorda cele 5 puncte pentru 3 categorii: logica,
umor si creativitate. Aduna punctele la sfarsitul fiecarei

runde pentru a vedea cine castigd acea runda!
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Ai prefera sa
iti petreci un an lucrand intr-un
laborator de cercetare strict secret
sau
pe Statia Spatiala Internationala?

CASTIGATOR: PUNCTE:

Ai prefera sa
diseci un scorpion

sau
o tarantula?

CASTIGATOR: PUNCTE:

14 Al PREFERA SA..?



Ai prefera sa
inventezi o naveta spatiala care
ar putea zbura pana pe Marte
sau
un dispozitiv care elimina
substantele poluante din aer?

CASTIGATOR: PUNCTE:

Ai prefera sa
descoperi scheletul
primului om de pe Pamant
sau
cea mai batrana reptila vie
de pe Pamant?

CASTIGATOR: PUNCTE:

RUNDA 1 Super stiinta
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1¢

Ai prefera sa
creezi o aplicatie care localizeaza
animalele de companie disparute
sau
care prezice numerele
castigatoare la loterie?

CASTIGATOR: PUNCTE:

Ai prefera sda
vanezi o tornada mergand cu masina
sau
sa stai pe acoperisul unui zgarie-nori
in timpul unei furtuni cu fulgere?

CASTIGATOR: PUNCTE:

Al PREFERA SK..?



Ai prefera sa
petreci un an studiind
cenusa vulcanica
sau
scoarta terestra?

CASTIGATOR: PUNCTE:

Ai prefera sa
privesti o eclipsa solara
sau
o ploaie de meteoriti?

CASTIGATOR: PUNCTE:

RUNDA 1 Super stiinta

17



INTREBARE DE DEPARTAJARE

Ay
Oy
\ !

Ai prefera sa

vezi cum sunt realizate artificiile
sau
rucsacurile cu reactie (jet pack)?

CASTIGATOR: PUNCTE:

24 Al PREFERA SA..?



CASTIGATOR:

TOTAL PUNCTE:




