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DESPRE ACEASTA ENCICLOPEDIE

Daca acum citesti aceasta pagina inseamna ca trebuie sa fii un copil curios
care vrea sa afle mai multe...

Aceasta enciclopedie este doldora de mai mult de 500 de informatii, sfaturi
si lucruri fascinante de care s-ar putea sa nu fi auzit pana acum. Unele sunt
serioase, lar altele sunt de-a dreptul bizare. Exista fragmente inspaimantatoare

din storie, stiri umitoare din geografie si informatii extraordinare din stinta.

Vel descoperi jocuri pentru dezvoltarea inteligenter, iluzii optice si trucuri
grozave. Deschide cartea la orice pagina si bucura-te de ideile sclipitoare
sl ingenioase continute n pastilele care dau pe dinafara de informatii.

La sfarsitul enciclopediei exista un index care te va auta sa ajungi Mmai repede
la subiectele care te intereseaza, organizate alfabetic, pe domenii, cum ar fi
LSArta” Llstorie”, ,Muzica” si ,Supereroi”. Daca iti doresti sa afli ce ar putea

contine o capsula a timpului, cum sa vorbesti ca un pirat sau care este
recoraul pentru cel mai lung hotdog din toate timpurile, consulta indexul,
lar acesta te va duce la subiectul dorit.

Asadar, pregateste-te sa fii intr-adevar surprins, impresionat $i sa ramai mut
de uimire de ceea ce vel descoperi in aceasta carte. Distractie placutal




—— FORMULE DE SALUT!

Bunal (romana)
Hello! (engleza)
Bonjour! (franceza)
Ciaol (italiana)
Holal (spaniola)
Guten Tag! (germana)
Namaste! (hindi)

Konnichiwal (japoneza)
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ORIGINILE SALUTULUI

Pe vremea romanilor, cand crimele erau la ordinea zilei, sau chiar cu
mult Tnainte, se obisnuia sa saluti ridicand mana - ca sa arati ca nu
erai Tnarmat.

La fel, cavalerii medievali obisnuiau sa ridice mana, pentru a
demonstra ca nu voiau sa-ti faca rau. De asemenea, ei isi ridicau
viziera castii de protectie, pentru a-si dezvalui fata.

Scoaterea castii sau a altor articole pentru acoperit capul ntr-o
incapere era un semn de respect; acest obicei valabil si in cazul
diverselor palarii, a fost continuat de-a lungul secolelor.

CELE 7 MINUNI ALE CELE 7 MINUNI ALE
LUMII ANTICE LUMII NATURALE
Piramida lui Keops - Marea Aurora Boreala
Piramida din Giza (Luminile Nordului)
Gradinile Suspendate din Babilon Muntele Everest
Templul Zeiteli Artemis din Efes Portul din Rio de Janeiro
Statuia lui Zeus din Olympia Marea Bariera de Corali
Mausoleul din Halicarnas Cascada Victoria
Colosul din Rhodos Marele Canion

Farul din Alexandria Vulcanul Paricutin
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CELE 5 FAZE ALE SOMNULUI
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STAREA DE VEGHE - Tn aceasta faza esti pe jumatate treaz
sl pe jJumatate adormit. In primele 10 minute poti fi usor trezit.
Este posibil ca camenii sa traga un ,,pui de somn” cu ochii
deschisi, fara a fi constienti de acest lucru.

SOMNUL ADEVARAT - Aceasta faza dureaza aproximativ 20
de minute. In timp ce dormi, corpul tau produce cantitati mari
de hormoni de crestere, care ajuta la repararea sau nlocuirea
celulelor deteriorate, precum si substante chimice importante
pentru sistemul imunitar, accelerand astfel vindecarea si
mentinandu-te sanatos.

SOMNUL PROFUND - Activitatea undelor cerebrale incetineste.
Cu cat undele creierului sunt mai lente, cu atat somnul este
mai profund. Somnul ofera creierulul tau sansa de a organiza
evenimentele din ziua anterioara si de a stoca amintiri. Lipsa
somnului te face nervos, uituc, neatent, incapabil sa judec,
dezordonat si mult mai predispus la Tmbolnaviri. Privarea severa
de somn provoaca paranoia, iluzi si halucinatii.

SOMNUL Sl MAI PROFUND - Respiratia ta devine lenta si
ritmica, tar muschii abia mai sunt activi.

SOMNUL REM (RAPID EYE MOVEMENT*) - Dupa 70-90 de
minute de cand adormi, incepi sa visezi. Ochii ti se misca,
creierul i devine foarte activ, ritmul respirator si tensiunea
arteriala cresc; muschii ti se relaxeaza atat de mult, incat
corpul tau pare incapabil sa se mai miste. Majoritatea viselor
dureaza intre 6-10 minute, dar pot dura si mai mult. Recordul
este de 150 de minute. Visele placute sunt mai frecvente; orice
cosmaruri ai avea, ele apar de obicei spre dimineata.

Benzile elastice rezista mai mult daca le tii in frigider.

Cel mai lung zbor filmat al unei gaini a durat 13 secunde.

* Miscari rapide ale ochilor. (n. trad.)
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MISTERELE MARII

OLANDEZUL ZBURATOR

Olandezul zburator este o nava-fantoma blestemata sa navigheze pe
oceane cu un echipaj fantoma. Nava a fost vazuta de multe ori, ultima
data n 1942, in largul coastei Cape Town, Africa de Sud.

TRIUNGHIUL BERMUDELOR

Triunghiul Bermudelor este o zona misterioasa din Oceanul Atlantic
unde se presupune ca se petrec evenimente paranormale si disparitii
inexplicabile. Se spune ca Triunghiul Bermudelor este locuit de monstri
care rapesc nave si avioane.

ATLANTIDA

Conform mitului antic, Atlantida este numele unei insule disparute
care s-a scufundat in ocean, dupa ce valurile mareice au inundat-o.
Exploratorii au calatorit pe tot globul in cautarea urmelor existentel
sale, dar dovezi reale nu au fost descoperite niciodata.

MARY CELESTE
In 1872, vasul fantoma Mary Celeste a fost gasit plutind in deriva

in Oceanul Atlantic. El era intr-o stare foarte buna si avea la bord
cantitati impresionante de mancare si apa. Echipajul insa disparuse.
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Al PREFERA SA...

... al picioarele articulate invers, la spate, sau sa traiesti
cu un al doilea cap pe corp?

... fit alungat n spatiul cosmic sau in centrul Pamantulur?

... al un hamster la fel de mare cat un caine sau un caine
la fel de mic cat un hamster?

.. scartai atunci cand mergi sau sa faci baloane
atunci cand vorbesti?

.. i cu 0,91 M mai nalt sau cu 3,91 M mai scund?

... folosesti o drujba pe post de periuta de dinti
sau o drujpa pe post de pila de unghii?

... Vorbesti ca Yoda sau sa respiri ca Darth Vader
pentru tot restul vieti?

.. al corpul acoperit cu solzi sau cu blana?

... fil acoperit de sirop si intepat pana la moarte de albine
sau sa fii uns cu miere si mancat de ursi?

... poti zbura sau sa poti calatori in timp?

... ai 0 tema muzicala pentru toate actiunile tale, pentru tot restul
vietil, sau sa nu te vezi niciodata n oglinda?

LEGUME CARE SUNT, DE FAPT, FRUCTE

Rosii * Castraveti » Vinete « Dovlecel * Ardei
Ardei iuti * Avocado * Dovleci « Pastai de mazare
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SEMNIFICATIA VISELOR

Caini Iti vei face noi prieteni.

Pisici Urmeaza sa inceapa o noua etapa a
vietil tale.

Urechi Ar trebui sa fii atent la ceea ce i se
spune.

Medalii Vei fi recompensat.

Cadere Ti-e teama ca vel avea probleme.

Spioni Te simti vinovat.

Arme Ti-este teama de ceva ce se intampla in
viata ta.

Gainat de pasare pe cap Ar trebui sa acorzi mai putina atentie
aspectului fizic.

Fluturi Cineva 1t va oferi un cadou.
Baloane In prezent, esti foarte fericit.
Mancare delicioasa In curand, te vei imbogati.
Sabii In viitorul apropiat, un prieten te va trada.
Labirinturi Te simti pierdut.
OBIECTE CIUPATE PE CARE
LE-AU INGHITIT

Copiii: monede, ace de siguranta, bile de sticla, inele,
baterii, piese de jucarie.

Adultii. dinti falsi, tacamuri, mingi de golf, scobitori, suruburi.

ANIMALE $1 OBIECTE
CARE AU GHEARE

Lenesii » Leil * Clesti de unghii = Tigrii « Vulturii « Soarecii » Ursii
* Veveritele « Vulturii = Sobolanii * Koala * Pangolini * Crabii



500 de lucruri pe care nu le stiai, dar le afli acum! 35

ANIMALE CARE PRODUC LUMINA,

SUNET $I ELECTRICITATE

BIOLUMINESCENTA
Aceasta este o lumina produsa
chimic, in absenta caldurii.
Licuricii si viermii stralucitori
o folosesc pentru a transmite
semnale luminoase.

Pestele unditar - care traieste in
adancurile abisale ale Atlanticului
de Nord - o foloseste pentru
a~si atrage prada si a o inghiti
de la distanta.

ECOLOCATIA
Balenele si delfinii folosesc un
sistem sonar care le permite
localizarea prezentei obiectelor
prin dirijarea lor (de obicei un clic)
spre el, si interpretarea undelor
sonore receptionate.

Liliecii zboara trimitand sunete
(chitaieli) cu frecventa foarte
nalta, numite ,ultra”, care sunt
reflectate de suprafete ca ecouri.

ELECTRICITATEA
Tiparul electric este un peste
cu o coada lunga, iar corpul lui
actioneaza ca o baterie.
Capatul cozii are o sarcina
electrica pozitiva, iar zona
capului, o sarcina electrica
negativa. Cand capul si varful
cozii tiparului ating o alta vietate,
tiparul electric i transmite
acesteia un curent electric
puternic - S00-650 de volti -,
ceea ce este suficient sa
paralizeze sau chiar sa ucida
prada si sa alunge pradatorii.

RADARUL
Penele bufnitelor

formeaza discuri faciale sau
smocuri n jurul urechilor, dandu-le

acestora un chip distinctiv, si

functioneaza ca un radar, care
capteaza zgomotele si le dirijeaza
spre urechile pasarii.
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ISTORIA CREIONULUI

Un creion obisnuit poate trasa o linie cu o lungime de aproximativ
56 Km si poate scrie pana la 50.000 de cuvinte. Aceasta este
povestea sa:

1560: Tn Cumbria, Anglia, este descoperit un depozit mare de grafit,
o forma de carbon.

Localnicii 1 folosesc pentru a-si identifica si inregistra oile. Se credea
ca grafitul era un fel de plumb si era numit ,plumbago”, dupa
denumirea latineasca a plumbului.

Oamenii incep sa infasoare bucati de piele de oale, sfoara sau panza
in jurul betisoarelor de plumbago.

Conceptul se raspandeste n alte tari, iar in ltalia apare ideea de a
introduce plumbago n betele de ienupar.

Instrumentul de scris devine cunoscut sub numele de creion, din
latinescul peniculus (pensuld), care inseamna ,.codita”.

Plumbago a fost redenumit ,grafit”, care provine din cuvantul grecesc
a carui semnificatia este: ,a scrie”.

1795: Nicolas-Jacques Conté descopera ca, amestecand grafitul cu
lutul, se obtine o variatie a duritatii sau a culorii inchise a minei
creionului.

Astazi, creioanele sunt clasificate ,,H” pentru ,duritate” si ,.B” pentru
.culoarea neagra” a minel lor:

OH +8H « 7H s 6H *» 5H « 4H « 3H « 2H (nr. 4) « H (nr. 3)
« HB (nr. 2)
Br.1)+2B-3B+48+-5B+6B+7B 88+ 9B
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_____ CEAMAIRIDICATA, CEA MAI SCAZUTA, CEA MAI SECETOASA,

CEA MAI UMEDA TEMPERATURA INREGISTRATA VREODATA

CEA MAI RIDICATA TEMPERATURA
Pe 10 iulie 1913, temperatura din Greenland Ranch, Death Valley,
California, SUA, a atins 56,7°C.

CEA MAI PERSISTENTA CANICULA
Timp de 160 de zile la rand (31 octombrie 1923-7 aprilie 1924) in Marble
Bar, Australia de Vest, temperatura nu a scazut niciodata sub 37,8°C.

) CEA MAI SCAZUTA TEMPERATURA
In iunie 2018, masuratoarea prin satelit a unui strat de gheata din estul
Antarcticii a nregistrat o temperatura de -97,78°C.

CEA MAI SCAZUTA TEMPERATURA MEDIE ANUALA
La Plateau Station, Antarctica, temperatura medie anuala este -56,7°C.

) REGIUNEA CEA MAI SECETOASA
N unele parti ale Antarcticii nu a mai plouat deloc
de peste 2 milioane de ani.

A LOCUL CEL MAI UMED
In Mawsynram, Meghalaya, India, exista aproximativ 1.873 mm de ploaie
pe an.

CEA MAI MARE FURTUNA CU GRINDINA
Pe 23 iulie 2010, o uriasa furtuna cu grindina masurand 20,3 cm
in diametru si 47,3 cm circumferinta, s-a abatut asupra
orasului Dakota de Sud, SUA.

Creierul tau foloseste cu 13% mai
putina energie atunci cand te uiti la
televizor decat atunci cand nu faci

apsolut nimic.

Un roi de lacuste acoperind o suprafata de
5180 km? a traversat Marea Rosie 1n 1889.
S-a estimat ca roiul cantarea 500.000 tone si
continea 250 de mii de milioane de lacuste.
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JOCURILE OLIMPICE
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776 1Hr.

472 Hr.

1896

1924

1994

2012

2016

Primele Jocuri Olimpice s-au desfasurat la Olympia, Grecia.
Era un eveniment sportiv care dura o zi intreaga si era alcatuit
dintr-o cursa de 200 de metri.

Durata Jocurilor Olimpice este prelungita la cinci zile, pentru a
permite sporturi noi, cum ar fi boxul si luptele.

Olimpiada moderna, o renastere a Jocurilor Olimpice, se
desfagoara la Atena, TN mare parte datorita baronului Pierre de
Coubertin, considerat fondatorul Jocurilor Olimpice moderne.
Evenimentul continua sa aiba loc odata la fiecare 4 ani.

In Calendarul Olimpic se adauga Jocurile Olimpice de iarna,
desfasurate in acelasi an cu Jocurile Olimpice de vara.

Comitetul International Olimpic decide sa organizeze Olimpiadele
de larna si de Vara la un interval de doi ani diferenta intre ele.

Londra gazduieste Jocurile Olimpice de Vara pentru a treia
oara de-a lungul timpului. Prima data, capitala Marii Britanii a
fost gazda Jocurilor Olimpice in 1908, apoi din nou n 1948.

Jocurile Olimpice de la Rio de Janeiro sunt primele care au
avut loc in America de Sud.

Mottoul olimpic este ,Citius, Altius, Fortius” - . Mai Rapid, Mai Tnalt, Mai

Puternic”.

Simbolul olimpic este un fundal alb cu cinci inele intrepatrunse,

colorate in albastru, galben, negru, verde si rosu, reprezentand cele cinci
continente participante (America de Nord si Sud sunt unite intr-un singur
continent, n sensul simbolisticii inelelor). Cel putin una dintre aceste culori
figureaza pe drapelul fiecarei tari.
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FAZELE LUNII

In medie, dureaza 295 zile pentru ca Luna sa efectueze o rotire in jurul
Pamantului. Acest interval este cunoscut sub numele de luna lunara. Tn
aceasta perioada, Luna traverseaza un ciclu complet, de la Luna noua
la Luna plina si inapoi. Fazele lunii sunt:

Luna noua

Luna in crestere Luna plina Luna n
descrestere

Ultimul patrar Luna in Luna noua
descrestere

In emisfera sudica, fazele de mai sus sunt inversate astfel incat
Luna in crestere este considerata ca fiind partea stanga a Lunii
si Luna in descrestere, partea dreapta a Lunii.

Paraguay este singura tara din lume al carel steag
national are doua parti diferite, pe fata avand
stema nationala, iar pe verso, sigiliul tezaurului.




500 de lucruri pe care nu le stiai, dar le afli acum!

PLANTE OTRAVITOARE

123

Matraguna < Cucuta
llicele « Buretele viperei

Vascul * Irisul » Tisa

CUM SA TIl UN JURNAL

1. Incearca sa scrii in jurnalul tau n
mod regulat, chiar daca nu scrii N
fiecare zi.

2. Gaseste un loc linistit unde sa nu fi
deranjat.

3. Scrie data, ora si locul in care te
afli la inceputul fiecarel insemnari.

4. Pastreaza n jurnalul tau amintiri
precum fotografii, bilete de cinema si
invitatii la petreceri.

S. Fii cat se poate de sincer in privinta
gandurilor si sentimentelor tale.

6. Gaseste o ascunzatoare buna in care sa-ti ti jurnalul. L-ai putea
camufla, acoperindu-l cu coperta unei carti plictisitoare si punandu-l pe
un raft in biblioteca.

7. Daca totusi iti faci griji ca cineva |-ar putea gasi, scrie cateva insemnari
plictisitoare intr-un jurnal , momeala” si lasa-l la indemana tuturor.

CELE MAI RAPIDE PASARI

SOIMUI CAIALON ettt eenens 389,46 km/h
LAStUNUI CU SIPIN SCUIMunrieeeeieieceeeieeieceeenseeeeaeesessessessesnssseensessessassessessesen seee 171 km/h
PASArea fregata e ceceeeesceeeeeeeee et e et et e e e e e st e e eeens 153 km/h
GAasCa CU ANPITPINTEN weeeeeeeeeceeeeeceeceeceesseceesseesesaeesseessesseesssessessensssssnens 142 km/h

Rata salbaticad CU PIEPE MOSU cveerercceirirccctteeeccssesecse st eenas 129 km/h
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COMPONENTA UNEI ECHIPE DE FILMARE
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ProdUCALON eceeeeeeeeeeeereeseeeereeeesee e eeeeeaeae Responsabil cu strangerea fondurilor
[REGIZON cuteeerereeneeeraeeeeereeeeeneeeeseeneneesesneens Responsabil pentru continutul filmului
si pentru interpretarea actorilor

SCENANIST e eeeteceeeeeeeeeee e e ceee st e e eesteesseeaeessseseeseesseessannensnnnnean Scrie scenariul filmului
Manager de locati€ .....eceeceeceeeeeencne. Gaseste cele mai bune locatii de filmare
TENNICIAN v Responsabil cu deplasarea echipamentului
de lumini si a cablurilor conexe

Cameraman .......c....... Responsabil cu deplasarea camerelor de filmat pe sine
Tehnician de [UmiNic..ecceeeccnecncenee Responsabil cu echipamente si sisteme
de lluminat pe perioada fimarilor

Responsabil de efecte speciale....couneeceeeeecereceeeeeeeenne. Creeaza efecte speciale
Designer de sunet ..ocecececeeceeceecnnce. Creeaza si inregistreaza efectele sonore
Baiatul bun 12 t0Ate e Asistentul tehnic
Scenografi (costume, decorurt) ... Responsabili pentru schimbarile

de ultim moment de pe platoul de filmare

APROAPE SIGUR

In teoria probabilitatilor, sintagma .,aproape sigur” are un sens precis. Este
un eveniment care are probabillitate O de a nu se produce - adica se va
intampla ,aproape sigur” -, desi este inca posibil sa nu aiba loc.
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TERMENI DIN SCRIMA

AA DOUL ettt ettt see e e e et et et e e e asene e ne e s un meci de scrima
Salute...ceeereceenncne un gest de politete cu care scrimerul 1si saluta adversarul,

arbitrul si publicul, la inceputul si la sfarsitul unui meci
AASSAUL c.eeteeeeeceeeeeecteeteeasesteessesseestaessasseesasssessessssssasssesssensasnes lupta intre doi scrimeri
PANBZ ettt ete e ete e eae e e neseeaenennennens comanda pentru a incepe duelul
Balestra...eeeeeeeeennns pregatire a picioarelor, constand dintr-un salt nainte
FONEE ettt ettt et et et e ae st e e et et e e ae s e e ne s et ene et et e e nansennnnane fandare
PRI Y ctteteeeneeteeteneete et et et e et se et se st se e et e e n et e e ne et e e eneas lovitura defensiva
[RIDOSEE ceeeeeeeeteeeeeeereecieeeseesseeesseeseesssesssensssesssenssaesnsenssennnns contraatac dupa parare
Esquive................ actiunea de a evita o lovitura printr-o deplasare a corpului
PAtINANGO eeeeereeerreereeireearrecseessressreesaasnnas fandare / avansuri cu tempouri diferite
COUIE c.eeeeeeereeeereeecnrenseeseeeseseeesseenes alunecare de-a lungul sabiel adversarului
Dublé ..cceeeeeeenens fenta cu degajament urmata de inselarea paradei circulare
POINtE QAMTEL ettt dispozitiv atasat la varful lamei

pentru a nregistra tusele

Prise de fel........ actiune executata pentru a controla sabia adversarulut:
legare, opozitie, incrucisare, nvaluire

FINAIE ot ultima miscare dintr-o serie de actiuni ofensive
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CUM SE FACE O SABIE DIN BALOANE LUNGI

1. Sufla intr-un balon lung si subtire, dar nu-l

umfla la maximum. Ar trebui sa-l poti rasuci

cu usurinta.
2. Fa un nod solid la baza lui.
3. Pentru a construi manerul sabiei, rasuceste

balonul 10 cm cu fundul in sus. Asigura-te

ca 1 tii astfel incat sa nu se dezumfle.

| O

4. Pentru a face manerul sabiel, rasuceste iarasi

balonul cu aproximativ 8 cm mai sus decat

prima data. Apoi, rasuceste-l a treia oara, la aceeasi distanta

fata de a doua rasucire.

5. Rasuceste impreuna prima si ultima parte rasucita a balonului.
6. [RRasuceste partea cu manerul si da-i drumul. Prima parte
a manerului sabiei este gata si va ramane la locul sau.
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7. Fa inca doua rasuciri, aflate tot la 8 cm distanta,
deasupra primei parti a balonului.
8. Invarte a doua portiune rasucita in jurul primeia,
pentru a construi lancea.
9. Acum, sabia ta este gatal



