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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine
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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesatd de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Casuta 1i apartine zanei Morgan, o ce-
lebra magiciand si bibliotecara din vremea
regelui Arthur, care calatoreste prin timp si
spatiu pentru a aduna carti.

Cel doi eroi ai nostri au trait deja aven-
turi extraordinare! In ultimele lor patru
calatorii, Jack si Annie au infruntat nenu-
mdarate pericole pentru a gasi patru obiecte
si a o salva pe zana Morgan, asupra cireia
aruncase o vrajd Merlin, cel mai puternic
vrajitor.

Noua lor misiune este si dezlege patru
ghicitori pentru a deveni Maestri Bibliotecari
ai bibliotecii din Camelot. Vor putea ei sa ga-
seascd solutia fiecirei enigme si sd scape de
primejdii? Citeste repede cele patru volume

nou-noute din seria Portalul magic!
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9. Salvati de delfini
10. Aventuri in Vestul Salbatic
11. Cu leii in savana

12. Pericol in Arctica

Descifreaza ghicitorile!

Calatorrie placuta!
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Maestri
bibliotecari

Jack se uita pe fereastra. Soarele inca nu
rasarise, dar cerul incepea incet-incet sa se
lumineze.

Baiatul se trezise de ceva vreme si se gin-
dea la visul pe care-1 avusese. ,,Casuta e sus,
in copac®, spusese zana Morgan. ,\Va astept.”

Jack 1si dorea ca visul sd devind realitate.

Ii era dor de casuta fermecatd a zanei!
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Deodata, sora lui isi ficu aparitia in prag:

— Jack, trebuie si mergem in padure in
clipa asta!

— De ce?

— Am visat-o pe Morgan! Spunea ci e iar
in copac cdsuta fermecata si ca ne asteapta
acolo.

— Asta am visat si eu! exclama Jack ui-
mit.

— Ce?! Si tie ti-a spus acelasi lucru?
Atunci sigur s-a intamplat ceval

— Dar visele nu sunt adevarate...

— Unele, nu, dar asta este, insista Annie.
Am o presimtire!

Fetita o zbughi din camer4, inchizand usa.

— Stai! Vin si eu! Asteapta-mal
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,Cand doi oameni au acelasi vis, sigur in-
seamni ceva“, se gandi Jack. Insfici rucsacul
si arunca in el carnetelul si ereionul, apoi co-
bori in fuga la parter.

— Ne intoarcem repede! striga Jack in
sufragerie.

— Unde plecati asa de dimineatd? ii lua
tata la intrebari.

— La o plimbare scurtal

— Azi-noapte a plouat, strigd mama. Sa
nu va udati pe picioare!

— Nu, nu!

Jack se strecura pe usa afara. Annie il as-
tepta.

— Haide!

Cerul era de un cenusiu pal. Aerul avea un

miros proaspat, ca dupa ploaie.
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Copiii alergara pe strada lor linistitd pana
la padurea din Frog Creek. Inaintari printre
copaci si nu dupa mult timp ajunsera la steja-
rul cel mai inalt. Sus, In varf, zarird o casuta
din lemn.

— S-aintors... sopti Jack.

Cineva se uita pe fereastra cisutei. Era
o femeie in varsta frumoasa, cu parul alb si
lung: zana Morgan.

— Veniti! ii indemna bibliotecara magica.

Cei doi frati urcard repede pe scara de
franghie si intrara in cisutd. Zana Morgan
1i astepta in lumina zorilor, invesmantata in
mantia sa rosie, de catifea.

Jack iIsi impinse ochelarii pe nas ca sa o
vada mai bine.

— Amandoi v-am visat! spuse Annie.
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— Stiu, eu v-am trimis visele. Am nevoie
de ajutorul vostru.

— Cum putem sa ajutam?

— Magicianul Merlin s-a tinut iar de so-
tii, si din pricina asta n-am avut timp sd adun
carti pentru biblioteca din Camelot.

— Putem sa le stringem noi? intreba
Annie entuziasmata.

— Numai dacd sunteti Maestri Biblio-
tecari.

— A, ce pacat! oftd Annie.

— Dar puteti deveni Maestri Bibliotecari,
continua zana surazand. Daca treceti testul.

— Ce fel de test? se interesd Jack.

— Trebuie s dovediti cd puteti gsi ras-
punsul la cateva ghicitori. Patru, mai exact.

Va voi trimite in locuri pe care nu le-ati mai
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vizitat niciodata. Acolo veti cauta raspun-
surile.

Jack si Annie se privird. Sa giseasca ras-
punsuri la ghicitori? Aceasta idee le placea
mult de tot!

— Abia asteptdm! O sa reusim!

Zana dadu din cap. Pe urma cauti in fal-
durile mantiei, de unde scoase un sul de har-

tie si o carte:
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— Prima ghicitoare e scrisd pe acest sul
stravechi. Iata si cartea care va va ajuta sa
gasiti raspunsul.

Jack lud cartea. Se intitula Ghidul ocea-
nelor.

— Super! chiui Annie. Ador marea! Ce
aventura va fi! Ne dorim...

— Stai! o intrerupse Jack prinzand-o de
mana.

Se intoarse spre Morgan si intreba:

— Cum o sa stim ca am gasit raspunsul
la ghicitoare?

— 0! spuse Morgan, surazand cu un aer
misterios. O si v dati seama singuri!

Jack didu drumul mainii surorii lui. Inci
o data, fetita atinse coperta cu ardtatorul si

relua:
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— Ne dorim sa fim transportati aici!

Deodatd, vantul incepu sa bata tare.

— Pe curand, zana Morgan! apuca Jack
sa spuna.

Céasuta din copac incepu si se Invarteasca.

Baiatul inchise ochii strans de tot.

Casuta se invartea din ce in ce mai repede.

Apoi totul ramase nemiscat.

Nimie nu se mai clintea.

Atunci Jack deschise ochii.

Tinea in mana sulul stravechi de hartie si

cartea despre oceane. Zana disparuse.








