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Acesta este un caiet din seria ,Matematica vesela“ destinat copiilor din clasele
intéi si a doua. Temele exercitiilor sunt mai putin obisnuite si nu le repeta pe cele
de la scoala, ci le completeaza, sub forma de joc. Chiar si un elev foarte bun din
clasa a doua o sa afle din acest caiet o multime de lucruri interesante: ca unele
probleme au mai multe solutii corecte, ca poate sa faca schema unei familii
numeroase si chiar ca o pizza, o pasare ciripitoare, un nebun din jocul de sah si
uneori si un minunat fulg de zapada au legatura cu matematica.

In ciuda faptului ca in cele mai multe probleme nu sunt numere peste 20, multe
sarcini sunt grele pentru elevii mai mici, iar uneori si adultii o sa intampine dificultati
in gasirea solutiilor. De ce nu ne temem sa punem astfel de sarcini dificile intr-un
caiet? Mai intai pentru ca speram ca un adult sa fie alaturi de copil atunci cand
sunt atacate aceste sarcini. Pentru a invata sa gandeasca singur, copilul are
nevoie de modelul de gandire al adultului — adultul nu trebuie sa dea indicii de la
inaltimea experientei sale, ci sa rezolve problemele impreuna cu copilul. (,,Nici eu
nu-mi dau seama cum se construieste asta, dar hai sa incercam... Ce-ar fi daca
am aranja asa margelele astea?”)

In al doilea rand, vrea sa spulberam stereotipul scolar ,,greu inseamna plictisitor”,
din cauza caruia de multe ori copiii sunt descurajati chiar inainte de a se apuca de
exercitiu. Prin urmare, sarcinile noastre sunt interesante, pentru ca ce e interesant
nu e lasat balt. in al treilea rand, dificultatea problemelor noastre e asociata de
cele mai multe ori cu abilitati importante care, din nefericire, de obicei primesc
foarte putina atentie in scoala.

Care sunt aceste abilitati?

- Tn’;elegerea sarcinilor verbale (de exemplu, problemele cu nume si prenume).
Abilitatile de a extrage rapid informatiile din text si a opera cu ele sunt vitale in
societatea de azi. Dar chiar si noi trebuie sa recitim uneori o fraza de cinci ori
pentru a intelege corect detaliile. Dar daca anumite date din problema trebuie
intelese la simpla auzire?

- Imaginatia spatiala. Ati vazut turisti care trebuie sa rasuceasca harta de mai
multe ori pentru a-si da seama incotro trebuie s-o apuce? E un exemplu bun de
absenta a imaginatiei spatiale. Prin urmare, in acest caiet sunt multe sarcini in
care trebuie sarotim o figura, sa indreptam niste sfori, sa alcatuim un cub dintr-un
tipar etc. - totul in minte.

- Citirea diagramelor si tabelelor. Astfel de abilitati o sa-i fie foarte utile copilului
in viitor, dar daca le intadlneste acum intr-o maniera jucausa, aceste structuri de
date n-o sa i se mai para complicate sau plictisitoare.

- Familiarizarea vizuala cu simetria, sistemul de coordonate si topologia.

- Abilitatea de a gasit mai multe solutii pentru o singura problema.

La fel cain celelalte caiete din serie, nu intram direct in sarcinile dificile. incepem
cu cele mai simple si crestem treptat dificultatea. Cand copilul se loveste de un
obstacol si nu poate rezolva problema, se poate intoarce la una similara, dar mai



simpla. Nu e nimic alarmant daca la inceput copilul nu poate face anumite operatii
mental. Aproape toate sarcinile pot fi ,tinute in mana“: putem alcatui un cub de
hartie dupa tipar, putem sa asamblam un sir de margele, sa intregim jumatati de
figura intr-o oglinda, sa mutam piesele de sah, sa aranjam carti cu numele baietilor
in functie de inaltime si, desigur, sa rotim limbile unui ceas. Dupa ce se joaca
putin astfel, copilul poate incerca deja sa rezolve urmatoarea problema in minte.

In general incurajam cea mai diversa utilizare a materialelor vizuale cat mai des
cu putinta. Temele la matematica nu trebuie sa se reduca la un sir de exercitii
care se rezolva doar pe caiet. Matematica e minunata! Si nu uitati sa inventati
propriile probleme si sa desfasurati cercetari pe cont propriu!

Speram ca, ajutati de acest caiet, copiii 0 sainceapa sa se bucure de rezolvarea
unor probleme de matematica interesante si dificile.

( \ EXERCITIU DIFICIL

EXERCITIU CU SOLUTII INCURCATOARE
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Uneste casele cu schema.

ACOPERIS  CASA  FEREASTRA

[

)
BN EEN N

O
O
A
JAN
[l




4 [

Coloreaza cu aceeasi culoare

Y casele construite din aceleasi elemente.
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imparte ciocolata in dous segmente
identice ca forma si dimensiuni.

Gaseste mai multe
solutii.
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_0 Pune figurile la locul lor.
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Taiem panglica in 6 locuri.
Cate bucati sunt?

Taiem busteanul in 8 locuri.
Cate bucati de bustean avem?

Copiii s-au jucat cu liftul.
Incercuieste-i cu rosu pe cei care au mers numai in sus,
cu verde pe cei care au mers numai in jos

si cu aliu pe cei care au mers in sus si-n jos.
2-4-5-8-11 LIDIA  10-6-8-9-14
ANA 1-3-5-9-12 NICO 18-14-9-6-4

- VIVI 14-12-8-6-2 BOGDAN 1-3-5-9-12-15

IRINA  16-14-19-5-9-6 RARES  19-14-12-10-7

IULIA 20-11-9-5-2 ALEX 13-9-6-4-2
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A
Q Constructiile sunt vazute

din fata (F), din stanga (S) si de deasupra (D).
Uneste fiecare fisa cu constructia corespunzatoare. |
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s Marcheaza casutele in care poate ajunge calul (C)
| atunci cand jucam sah.
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Fiecare cifra s-a ascuns dupa propria masca
(de fiecare data aceeasi). Poti sa le descoperi pe toate?

R@+@+®@=9

B+B+1=15

A+A+2=14

8+% =13 B+ Yr=12
9+9+9+2=8 R-%*=2

X+ X+ 3=11
¥W+¥-1=17





