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Dragul nostru elev, draga noastra elevs;

Am pregatit pentru tine un Caiet de lucru care te va ajuta sa intelegi mai usor ceea ce presupune programa scolara
pentru clasa a V-a, la Limba si literatura romana. Vei descoperi, in paginile acestui auxiliar didactic, exercitii diverse,
ordonate de la simplu la complex, astfel incét sa-ti poti urmari progresul in invatare.

Surpriza acestui auxiliar didactic este rubrica intitulata Plicul cu jocuri. Aici, vei gasi o serie de jocuri, care iti vor
solicita creativitatea si te vor pune in situatia de a folosi ceea ce inveti la scoala intr-un mod original si amuzant.

Dragi profesori gi parinti,

La inceputurile introducerii termenului competenté ca preambul pentru vechile programe de limba si literatura ro-
mana, s-a operat o ajustare terminologica, fara modificari curriculare prin care sa se inteleaga faptul ca obiectivele
acestora se aflau in raport de complementaritate cu secventa cunoscuta sub numele de atitudini si valori, care atrageau
atentia explicit asupra faptului ca profesorul are obligatia de a proiecta cunostintele derivate din programa in evolutia
postscolara a elevului, in viata lui viitoare de adult, accentuénd asupra aspectului formativ al invatarii. Aveam, asadar,
0 programa proiectaté pe obiective, atitudini si valori, reflectate in activitati si invatare si in continuturi asociate al céror
nivel de intelegere era evaluat concret la examenele nationale, ca o finalitate imediata a procesului in miezul caruia se
afla elevul, pe toata durata scolaritatii in gimnaziu.

Tn etape succesive, am incercat sa eliminam din vechea programé acele cunostinte care nu aveau relevanta pentru
aria de culturé generald, in care se pozitioneaza invatdméntul preuniversitar gimnazial, fapt care nu s-a reflectat si in
tiparirea unor manuale adecvate simplificarii si reajustarilor programei. Acest aspect a favorizat ignorarea de cétre
profesor a programei simplificate si luarea doar a manualului/manualelor drept reper al activitdtii de predare-invatare.
Astfel, am constatat cd scrisorile metodice transmise catre profesori nu au reusit sa-i convinga pe acestia asupra
necesitatii simplificarii cunostintelor pe fondul aplicarii principiului accesibilitatii, fapt care a condus la continuarea
practicii de a preda continuturile propuse de manuale, ba chiar si mai mult, la aprofundarea acestora cu ajutorul auxi-
liarelor didactice, in majoritate complicand prezentarea faptelor de limba si a fenomenului literar. Se ajunsese, acum
cativa ani in urma, la o incarcare a elevului cu informatii, care mai de care mai sofisticate, mai abstracte si mai inutile
care frdnau sau chiar deturnau de la sensul corect procesul de optimizare a comunicérii si de receptare/producere a
textului literar. In paralel, auxiliarele didactice de pe piatd ofereau solutii de aprofundare si de extindere a programei
vechi, astfel incat elevul, aflat intre aspiratia de a obtine o nota cat mai mare la examenele nationale si de a avea
asigurat un loc la liceul dorit, devenea, prin perseverenta cu care memora cunostintele predate de catre profesor, o
persoana pentru care scoala reprezenta doar un spatiu formal de obtinere a unor note recunoscute la nivel national,
departe de a-i oferi sansa formarii competentelor generale din cadrul disciplinei. Noile programe au rezolvat problema
competentelor, in maniera pedagogica, astfel incét secventa atitudini si valori s& fie integrata corect in cele cinci com-
petente generale, din care deriva competentele specifice.

Pentru a sprijini intelegerea corecta a deplasarii accentului programei de pe cunostinte pe formarea de competente,
am considerat necesara punerea la dispozitia profesorilor a unor auxiliare didactice care, in viziune total moderna,
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suplineau incoerentele din manualele vechi si aplicau corect noua viziune din programa centrata pe competente. Acest
deziderat s-a accentuat cu fiecare editie a Exercifiilor practice, lucrare care a dat coerenta vechii programe in contextul
in care s-a incercat si s-a reusit o actualizare a vechiului model curricular, centrat pe obiective, fiind de un real folos atat
elevilor, cét si profesorilor de gimnaziu, in procesul complex de formare a competentelor generale si specifice, corelate
cu competentele-cheie, asa cum prevede nivelul intermediar la care se afla elevul de gimnaziu. Aceste inconveniente
speram sa le fi rezolvat noile programe, construite din start pentru a forma elevilor competente de comunicare si culturale
reale care sa le asigure un orizont de cultura generala adecvat vérstei, sé-i sensibilizeze in raport cu valorile perene ale
lumii si s& le favorizeze insertia sociala de succes.

Aceast editie a lucrarii se pliaza perfect pe noutatile din curriculum pentru clasa a V-a (noile planuri-cadru, noua
programa si noile manuale) si contribuie substantial la formarea de competente reale privind disciplina limba si literatura
roména, fiind de fapt o varianta prietenoasa si atractiva, utila nu doar elevilor si profesorilor, ci si parintilor interesati de
progresul propriilor copii.

Recomandarea noastra este de a utiliza acest auxiliar care, prin structura si continut, prin exercitiile diferentiate pro-
puse si aplicate particularitatilor de varsta ale elevilor, poate fi considerat o forma dezvoltata de parcurgere a programei,
astfel incat orice activitate de evaluare aplicata elevilor va dovedi faptul ca ei au atins performante maxime, in primul
rand pentru ca au fost sprijiniti de o carte scrisa cu har pentru ei, de dascali creativi, cu experienta in activitatea
la catedra.

Autoarele



EVALUARE INITIALA

Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

— Grigore, vorbeste precis, féra ocol. Ce propui?

— Slava Domnuluil... Pe Danut mi-l dati mie... Stati, nu va alarmati! Pe Dénut il dati pe ména mea.

— Precis, nu asa.

— Precis: il dau intern* la o scoald din Bucuresti - la care, vom vedea. Vorbesc principial... |...]

— Vorbim in principiu. Mai departe?

— Bun... Vacantele le petrece la Bucuresti — sau aiurea — in tovérasia mea. In tot cazul nu acasa.

— Cum??

— Stai, Alice. Nu-s atat de negru! Vorbesc de vacanta de Pasti si de Créciun; cea mare, evident, o petrece cu
voi, la Medeleni [...].

— Grigore dragd, sa nu-l vad un an intreg?

— N-ai decét s vii cand nu mai poti, impreuna cu lorgu = el are destule procese la Casatie - si s&-| vezi... In
vorbitor insa.

— Sicine are s4 se ingrijeascé de el? Cine-are sa-I imbrace? S&-I carpeasca?

— Eeel Asta-il... Cine are sa-i stearga nasul! Cine-are s&-i potriveascé paldria! De ce nu-I insori, Alice?... Nu-nu,
n-ai nici o grija! ingrijesc eu de el, cat trebuie si cum trebuie.

— ...Grigore, si casa noastrd?... Rdméne goala... |...]

Din ochii inchisi ai doamnei Deleanu, lacrimi repezi curgeau pe obraji cdzénd pe fata de masé. Uneori, palmele
i se ridicau — rdzvrétite sau rugétoare — si iar cddeau, invinse de lacrimi.

In sofrageria f4r& de copii si cu toamnd plutea técerea si apésa viata.

Domnul Deleanu-intoarse capul spre fereastra, uitand tigara aprinsa|pe fata de masa. Herr Direktor se surprinse
ofténd, si tusi.

— Ascultd, Grigore, incepu doamna Deleanu stergandu-si ochii, nu cu batista, ci cu palmele, Danut... Danuf —
glasu-i tremura, ca Si bérbia — Ddnut e un copil, sopti ea, izbucnind in pléns.

Fata de masé incepu sé& arda negricios, nebégaté in seama de nimeni. Domnul Deleanu se retrase 1angé fe-
reastra. Herr Direktor ridica din umeri.

— Da, Alice dragd, asta-i soarta noastrd. Suntem copii... pdnd cand nu mai suntem... Suntem oameni... pe
pamaént... Facem si noi ce putem...

— Grigore, il rugd doamna Deleanu, cu ochii nici nu-i pregatit... N-are uniforma... Nici nu-i pregatit...
Céte nu-i trebuie... Daca nu-i pregaéti...

— la s& lasdm|jalealla o parte! Parca |-am prohodi. Ce Dumnezeu! Doara nu-I trimitem la moarte! Vom face
din el un om intreg, un bérbat. Si vom filfericitilcu totii

(lonel Teodoreanu, La Medeleni, fragment)
*intern — (elev sau ucenic) care locuieste intr-un internat sau acolo unde invata meseria.



Partea | (28 de puncte)

1. (4p) Noteaza cate un cuvant cu sens asemanator pentru cuvintele subliniate in textul dat: cdzand, rugatoare,
tdcerea, oftand.

2. (4p) Precizeaza cate un cuvant cu sens opus pentru cuvintele puse in chenar in textul dat: aprinsa, acoperiti,
Jalea, fericiti.

5. (4p) Formuleaza doua propozitii care sa aiba legatura cu fragmentul dat, folosind, ca semne de punctuatie,
semnul intrebarii si punctul.

6. (4p) Alege raspunsul corect:

4 Cuvantul intreg are: a) doua silabe; b) trei silabe.

4 Cuprinde numai substantive seria: a) glasul, doamna, copil, scoala; b) bérbat, intreg, uniforma, Grigore.

4 Formele de plural ale substantivelor tovarasie, an, copil, fereastrd sunt corect indicate in seria:
a) tovarasi, ani, copii, ferestre; b) tovarasii, ani, copii, ferestre.

4 Numérul verbelor din secventa: In sofrageria faré de copii si cu toamné plutea técerea si apasa viata. este:
a) unu; b) doi.

7. (4p) Explica rolul liniei de dialog in secventa: — Grigore, vorbeste precis, féra ocol. Ce propui?

Partea a Il-a (12 puncte)

8. (4p) Identifica, Tn text, doua cuvinte/secvente care se refera la spatiul/locul unde se petrec intdmplarile.



10. (4p) Prezintd, in 50-60 de cuvinte, semnificatia urmatoarei secvente din text: Suntem copii... pané cand nu mai
suntem.

Partea a lll-a (36 de puncte)

Redacteaza o compunere de 60-100 de cuvinte, in care sa utilizezi trei cuvinte alese de tine din textul dat. Da un
titlu sugestiv acestei compuneri.
Cuvinte selectate: .........ccococevevrvrvenne, ) e D S,

Vei primi 14 puncte pentru redactarea intregii lucrari (respectarea normelor de ortografie, de punctuatie si de
exprimare, respectarea limitelor de spatiu indicate).
Se acorda 10 puncte din oficiu.

4-6 pl.ll‘lcte o:’ 6-8 puncte :: 8-10 puncte @

Mai ai de lucrat! Cu siguranta poti mai mult! Continua in acelasi fel!




Elemente de interculturalitate

Carte romaneasca de invatatura:
de la prima carte tiparita la cartea digitala

|. Carte, cititor, lumi imaginare

Initiere

1. Citeste cu atentie textele urmatoare, apoi rezolva cerintele.

A. Efectul Mooreeffoc inseamné s iei un lucru cu care te-ai familiarizat si s& pui in dreptul lui o oglindé
imaginard, pentru a-ti schimba perspectiva: s iei familiarul si s&-1 modifici usor pentru a-I face s& paré nefamiliar
si straniu. Termenul a fost creat de Charles Dickens cénd scriitorul a intrat intr-o zi intr-o cafenea si a observat
cé, privité dinduntru, inscriptia ,Coffee Room” [Cafenea, t.n.] aparea de-a-ndoaselea. Acest lucru a avut efectul
transformérii unui spatiu familiar in ceva nou si straniu: un loc.cu un limbaj pe care, initial, scriitorul nu I-a inteles.

(Kerri Smith, Lumea imaginata de..., fragment)

B. Am remarcat céteva lucruri ciudate la motanul cu placa de surf.

Lucrul numdrul unu. Era un motan cu placa de surf.

Lucrul numérul doi: Purta un tricou. Pe el scria: PISICILE CONDUC, CAINILOR LE CURG BALELE.

Lucrul numarul trei: Ducea cu el o umbrela inchisa, de parcé se temea séd nu se ude. Ceea ce, dacd te gandesti,
nu-i chiar esenta surfingului.

Lucrul numdrul patru: Nimeni alfcineva de pe plajd nu parea sa-I vada.

A prins un val bun i a alunecat cu pricepere pe el. Dar, cand s-a apropiat de tarm, a facut greseala sa deschida
umbrela. O rafald de vant I-a tras spre cer. Cateva secunde mai térziu si ar fi lovit un pescarus.

(Katherine Applegate, Crenshaw, fragment)

C. ...Gospodina gasi urme marunte de dini in cascaval si infelese: soarecii si-au facut cuib in camara cu bunataturi!

A pus curse, pe unde bénuia c& vor iesi pardalnicii cu ochii mici ca doud gamalii negre, iar Motanul a fost inchis, peste
noapte, in cdmara. Dar, ca orice pisicé bétrana, Motanul era lenes. si cauta culcus cald intr-o ladé cu talas mérunt si
adormi torcand, in gand, amintiri din alte vremuri. In zori, 0 soricioacd batréna a scos capul, cu sfiald, din gaura adéncitd
in tencuiala veche. Mirosea primejdia.

Dupa cateva clipe, séri sprintend pe un duldpior si incremeni cu botul pe labe: in lada cu talas mérunt era un
dusman crunt. Curénd isi dete seama ca Motanul doarme si soricioaca adulmecd aerul, vesela. Cu asemenea
dusman, era sigura de izbanda.

(G. M. Zamfirescu, Mama, fragment)



D. Jack cduté in saculet si scoase cartea despre China. O deschise $i citi cu voce tare:
Acum 2000 de ani, a domnit primul imparat al Chinei. Deoarece isi alesese drept simbol
dragonul, a fost supranumit ,,impératul Dragon”. in China, dragonii sunt considerati niste
fiinte curajoase si puternice.
— Impératul Dragon? Sun& cam inspaiméantétor, spuse Jack.
— Mie imi place cum e imbrécat.
(Mary Pope Osborne, In tara Impératului Dragon, fragment)

a) Completeaza spatiile din dreptul fiecaruia dintre raspunsurile urmatoare cu literele corespunzatoare textelor date:
« Text aliniat la dreapta. ...

* Text aliniat la sténga. ...

+ Text in care apar enunturi scrise in intregime cu majuscule. ...

« Text cu margini egale (dreapta-stanga). ...

* Text cu un singur alineat. ...

* Textul cu sase alineate. ...

* Text cu ilustratie. ...

PE b) Prezinta, in 60-100 de cuvinte, legatura dintre textul D si ilustratie.

PLICUL CUJOCURI
Jocul Imaginatie fara limite
Se dau urmatoarele cuvinte: cititor, carte, imaginatie. Alege inca trei cuvinte din textele date, apoi trans-
forma-le pe toate, dupa modelul prezentat in textul A.
Creeaza un text de 100-120 de cuvinte,.cutitlul Lumea pe dos, in care sa folosesti toate cuvintele obtinute
de tine. Le poti transforma Tnh nume de pérsoane, de locuri sau de obiecte.

2. Sa presupunem ca textul creat de tine, Lumea pe dos, va fi inclus intr-un volum pentru copii. Trebuie sa colabo-
rezi cu editorul, pentru a hotarf cum va fi tiparit textul tdu. Stabileste cum va fi asezat textul in pagina, daca va avea
ilustratii, cum vor fi alese aceste ilustratii.

Consolidare

3. Realizeaza cate o ilustratie adecvata pentru fiecare dintre textele A, B, C. Prezinta, in 30-50 de cuvinte, legatura
dintre text si ilustratia creata de tine.

4. Imagineaza-ti ca te-ai transformat intr-o carte si te afli intr-o biblioteca. Prezinta o zi din viata ta, in 80-120 de
cuvinte.

Aprofundare/Excelenta
5. Alcatuieste o reteta pentru un desert numit Prajitura-carte, in care sa integrezi si urmatoarele cuvinte: bucurie,
gust, fantezie, spontaneitate.

Ameliorare

6. Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

Impératul Dragon privi flicarile inéltate spre cer. Aerul din jur era gros si véalurit. Cartile din bambus erau asezate in
teancuri 1angé foc, asteptand sé fie arse.

— Repede! ii grabi savantul.



Sarird imediat din car si se al&turara multimii din jurul focului.
Impératul Dragon strigé la soldati. Acestia incepurd s arunce cartile pe foc. Bambusul trosnea cand se aprindea.

— Opriti-v! striga Annie.
Jack o prinse de mana:
— Taci din gurd!

Annie se trase deoparte.

— Opriti-va! striga ea iardsi, dar vocea ei se pierdu in zgomotele produse de focul arzand.

— Uite povestea voastr! strigd savantul.

Arata cdtre o carte din bambus care cazuse dintr-un teanc.
— O jau! spuse Annie hotarata si se gréabi s& ajungé la ea.

— Annie! striga Jack.

Dar fata pusese deja ména pe manunchiul de fasii din bambus i le céra inspre ei.

— Am luat-o! Repede, bag-o in sculetul tau!

(Mary Pope Osborne, In tara Impératului Dragon, fragment)

a) Noteaza ce soarta urmeaza sa aiba cartile de bambus.

b) Asociaza personajele din coloana A cu actiunile mentionate in coloana B:

A B

Imparatul Dragon incep sa arunce cartile pe foc.

Jack o prinde de mana pe Annie.

Annie striga la soldati.

Savantul arata spre o carte din bambus.
Soldatii cara manunchiul de fasii de bambus.

c) Transcrie o secventd din textul dat care ilustreaza o trasatura a lui Annie.

d) Imagineaza o continuare a textului dat, in 80-120 de cuvinte, prezentand actiunile lui Jack si Annie pentru a salva

cartea de bambus.

|I. Carte romaneasca de invatatura

Citeste cu atentie textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

Cénd lucram la Istoria critica, am cazut peste autobiografia din 1855 a lui Timotei Cipariu®, pe care a editat-o Maria
Protase in 1972. Scriitorul ardelean povesteste ¢& de mic i-a pldcut cartea si cé citea Alexandria* neinvétat de nimeni.
Cei care-l ascultau credeau ca o spune pe de rost. Exemplarul, mancat (adica pierdut) de un tdietor de lemne, s-a intors
la Cipariu dupd cateva decenii [...]. Tot de pe Alexandria a invétat sa citeasca romaneste Heliade Radulescu*. El
povesteste cu umor cum, stiind din scoald doar greceasca deprinsa de pe octoih* si psaltire®, a auzit intr-o zi la poarta
bisericii Cretulescu pe ,un fecior sau vizitiu care citea in gura mare Alexandria si cafi trecea pe drum se oprea si asculta’.
Cumparand cartea, Heliade constatd ca ,in manele mele iera muta”. Se impiedica intr-o grdmada de slove* care se-
ménau cu turnuri, scorpii sau caracatite. In cele din urmé, da chirilicelor* de rost si citeste cartea din scoarta in scoarta.
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Ca sa nu fie supdrat de nimeni, urca in podul casei si se vara intr-un horn. Lipsa de la scoala nu i-a fost simtita, dar,
intr-o zi, 0 servitoare care voia s& dardceasca* niste lana in pod se pomeneste cu el iesind din horn, plin de funingine ca
un drac, asa cé tipa de ridica in picioare casa. Costache Negruzzi* datoreaza cititul pe roméneste lui Petru Maior. In tot
lasiul se invéta pe vremea aceea roméneste doar la scoala de la Socola, acolo unde va urma Creangd seminarul. La
Socola se tipdreau calendare si carti bisericesti in roméneste. Afland taica-sau, care cumpdra tot ce se tipérea la Socola,
ca nu stie decét greceste, i-a adus un dascél acasé, care insé l-a luat de la abecedar. Jignit, Negruzzi I-a alungat pe
bétranul gramatic si s-a pus pe citit istoria lui Maior, descoperité intr-o lada (bibliotecile vechi nu erau la vedere!), laolalta
cu Vietile sfintilor, Istoria lui Arghir (si Heliade o stia), letopisetul lui Nicolae Costin sau romanele doamnei de Genlis.
Cu doru-mi aduc aminte, vorba lui Cipariu, de primele carti pe care le-am citit si pe care le-am mancat. Spre deo-
sebire insa de Alexandria latinistului ardelean, niciuna nu s-a mai intors la mine.
(Nicolae Manolescu, Viata si carti, fragment)

* Timotei Cipariu — cérturar roman din Transilvania, membru fondator al Academiei Romane, lingvist, istoric, teolog, pedagog
si orientalist, ,parintele filologiei romane”, poliglot (cunostea circa 15 limbi);

* Alexandria — roman popular, aparut in Egipt (probabil in secolul al lll-lea i.H.), care evoca, apeland adesea la elemente mi-
raculoase, fantastice, razboaiele lui Alexandru Macedon. Raspandit in toata Europa, romanul a patruns in literatura romana printr-o
traducere n slavona. Aceasta versiune std la baza primei prelucrari romanesti cunoscute (Alixdndria), datdnd din a doua jumatate
a secolului al XVI-lea si pastrata in copii manuscrise, in toate provinciile roménesti. Elemente din Alexandria au intrat in folclor
(colinde, oratii etc.) si in onomastica populara;

* lon Heliade Rédulescu - scriitor roman din perioada pasoptista;

* Octoih - carte religioasd, cuprinzand aspectele specifice oficierii slujbelor si canoane;

* Psaltirea — carte bisericeasca de ritual, cuprinzand cei 151 de psalmi atribuiti regelui David; face parte din Vechiul Testament;

* Costache Negruzzi - scriitor romén din perioada pasoptista;

* chirilice - litere ale vechiului alfabet slav;

* slove - litere;

* a dardci — a scarmana, a destrama, a pieptana lana, canepa etc. cu daracul.

Initiere
1. Scrie raspunsuri la fiecare dintre intrebarile date:
+ Cum se numeste textul pe care il citea Timotei Cipariu, asa cum rezulta din textul dat?

Consolidare
2. Tinénd cont de informatiile transmise in text si de explicatiile oferite la finalul textului, formuleaza doua observatii
despre cartile care circulau in tarile roméne in a doua jumatate a secolului al XIX-lea.

3. Explica, in 60-80 de cuvinte, semnificatia termenului a ménca, in textul dat.
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4. Céand au aparut primele carti tiparite in limba romana, acestea erau scrise cu alfabet chirilic, creat pe baza unei vari-
ante a alfabetului grec vechi. In principatele romane (Moldova si Tara Romaneasca), alfabetul chirilic a fost folosit pan& in
1860, cand a avut loc reforma ortografica, initiata de Al. |. Cuza. Tn continuare, sunt date alfabetul chirilic si echivalentul
fiecarei litere a acestuia in alfabetul latin (intre parantezele patrate apare pronuntia fiecarui sunet redat prin litera respectiva).
Priveste imaginea cu atentie, apoi transcrie, folosind alfabetul chirilic, urmatorul mesaj: Citesc multe cérfi.

Aprofundare/Excelenta
PE 5. Prezintd, in 60-80 de cuvinte, prima ta amintire legata de lectura unei carti.

6. Prezinta, in 80-100 de cuvinte, o carte de care te-ai atasat/care ti-a placut atat de mult, incat sa-ti amintesti cu
dor de ea.

Ameliorare

7. De-a lungul timpului, au fost folosite numeroase sisteme de scriere. Cauta informatii despre scrierea cuneiforma,
hieroglife, alfabetul vechi grecesc si noteaza cate patru caracteristici ale acestora.

PLICUL CU JOCURI
Creatorul de semne
Creeaza-ti propriul alfabet, combinand sisteme de scriere despre care ai invatat/te-ai informat. Noteaza

echivalentul fiecarui sunet, redat prin semnele create de tine, apoi redacteaza un mesaj de felicitare pentru
ziua de nastere a unui prieten.
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Comunicare orala

Sa ne reamintim!

Completeaza rebusul urmator:

1. Cuvéntul care lipseste din enuntul: Pentru ca stétea prea departe de scend, copilul nu avea ....la microfon.

2. Persoana care transmite un mesaj intr-o situatie de comunicare.

3. Reprezinta ceea ce se transmite intr-o situatie de comunicare.

4. Despre cineva care este foarte surprins de ceva ce vede/aude se spune ca a ramas ... de uimire.

5. Un ascultator poate deveni vorbitor daca .... in dialog.

6. Un element nonverbal care apare intr-o situatie de comunicare si presupune folosirea gesturilor si a expresiei
fetei pentru a sustine mesajul transmis este ...

7. Cel care primeste informatiile dintr-o situatie de comunicare si poate deveni vorbitor, la randul sau.

8. Pentru ca o comunicare sa fie eficientd, vorbitorul si ascultatorul trebuie sa se asculte cu ....

9. La o intrebare se obtine un ...

10. In procesul de transmitere a unui mesaj in fata unui public, vorbitorul poate tréi anumite ....

Sa rezolvam exercitii, pentru a intelege mai mult!

Initiere

1. Noteaza, in dreptul fiecarei replici din dialogurile urmatoare, cine are rolul de vorbitor, respectiv de ascultator:
a) — Nu va supdrati, domnule, unde se afla strada Salcamilor?

Domnul in varsta se intoarse si il privi pe calatorul dezorientat, apoi i réspunse calm:

— Imi pare réu, nu pot s vé ajut. Abia am sosit in acest oras, in vizits la copiii mei.

— Ah, multumesc, domnule, voi intreba pe altcineva.

b) La grédina zoologicd, un baietel si tatél lui privesc animalele. In dreptul custii cu vulpi, cei doi se opresc.

— Uite, tati, e un lup!

— Nu, dragul meu, acesta este alt animal. L-ai vdzut aseara, in cartea cu ilustratii. Numele lui incepe cu v. Acum
stii care este?
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c) — Am reusit s& fac un proiect exceptional la istorie. E incredibil! a spus Mihai,

entuziasmat.

— M-ar mira nespus sd fie atat de bun pe cét spui, a observat Silvia, calma. Ultima data cand ai prezentat un proiect

la istorie, nu ai impresionat pe nimeni.
— Vei vedea, de data aceasta imi iau revanga.
d) — Doriti s& luati micul dejun la hotel? a intrebat receptionera.

— Desigur, de aceea am solicitat detalii despre conditiile de cazare, a réspuns turistul.

— Bine, aici aveti tichetele de masa.

2. Asociaza fiecare enunt din stanga cu unul dintre verbele din dreapta, astfel incat s& identifici sensul fiecaruia

dintre actele de limbaj propuse:

Noi am ajuns ieri.

fti promit ca voi fi acolo la ora stabilita.

Ne plac préjiturile cu frisca.

Cerul s-a innorat brusc.

Da-mi voie sa trec!

Trebuie sa ne ajutati in aceasta problema.

Iti multumesc pentru tot ajutorul acordat.

Am inteles din raspunsul vostru ca trenul a avut intérziere.
Vrei sa mergem la film?

Nu mai pot merge, ma dor picioarele.

Te rog s&@ ma ajuti la rezolvarea acestui exercitiu.

Cred ca ai facut un calcul gresit, de aceea nu ai ajuns la rezultatul final corect.

Poti sa adopti un ton civilizat. Nu-ti permit s tipi la mine!
Te felicit pentru rezultatele obtinute.
Citeste aceasta carte, e minunata.

3. Uneste casetele de dialog din stdnga cu perechile de adiacenta din dreapta:

a afirma

a intreba

a solicita

a recomanda
a promite

a felicita

a declara
ainsista

a presupune
a deduce

a se plénge

— Ai cumpdrat numai fructe?
— Nu, am luat si legume.

intrebare — raspuns

— De ce ai intérziat la prima ord?
— Nu sunt vinovat, am fost plecat din localitate si ne-am intors in aceasta dimineaté.

invitatie — acceptarea invitatiei

— Mergi méine la film?
— Da, abia astept.

invitatie — refuzul invitatiei

— Ne insotesti la plimbare?
— Nu pot, sunt prea ocupat, dar multumesc de invitaie.

repros — acceptarea reprosului

— Ai intérziat nepermis de mult.
— Stiu, te rog s& ma scuzi, nu am avut cu ce veni, masina s-a stricat azi-dimineatd.

a face un compliment - a ras-
punde la un compliment

— Ardti minunat! Ti-ai schimbat tunsoarea?
— Da, mulfumesc, mi-ai facut ziua mai buna.

repros — refuzul reprosului

4. Subliniaza cu rosu secventele care indica elemente paraverbale si cu albastru pe acelea care indica elemente

nonverbale ale situatiei de comunicare in dialogurile urméatoare:

a)— Ce mi-ai facut cu biletele? rdcneste ingrozitor cu pumnii-nclestati d. Lefter...

— Care belete? zbiara si chivuta ca o nebuna...

— S&-mi scoli biletele! scrasneste d. Lefter; s&-mi scofi biletele, hoafo! c& te omor, mé-ntelegi? te omor!
Si-i trage Tachii o palma, s-o nduceasca. Atunci toate trei femeile se pornesc pe ragete, sé crezi ¢& s-a aprins o

cuscé cu pantere.
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b) — Cum iti zice tie? il cerceta banuitor Danut.
— A Marandei, s traiti, rasund martial réspunsul.
— Simai cum, béietele? intrebé& cu bléndeta doamna Deleanu, scoborand pe scara trasurii.
— Gheorghita, sarut manal!
— Sinu fi-i teama c-or s& te manénce cénii?
— Ehell...
— Mai Gheorghita, sa nu te misti de-aici! porunci Danut.
(lonel Teodoreanu, La Medeleni, fragment)
5. Identifica tema fiecaruia dintre dialogurile urmatoare:
a) — Mama@, as vrea sa md intélnesc cu prietenii mei astazi dup&-masa.
— Unde va intalniti?
— In apropierea casei lui George.
— Mai ai si alte planuri pentru astazi?
— Nu, doar aceastd intalnire cu prietenii. Ma intorc in doud ore.

b) — Ai vazut noul model de telefon lansat de GTM?

— Sigur. Abia astept s& merg la un magazin specializat, s&-/ probez.
— Am inteles ca are mai multe functii decét cel anterior.

— Qare ce ar putea avea in plus?

— Nu stiu. Dupa ce il vezi, spune-mi si mie!

c) — Ai citit vreo carte despre dinozauri?

— Da, céand eram mai mic. Cred ¢d o mai am incd. Te intereseazd subiectul?
— Ma intereseaza. Ai putea sa-mi imprumulfi cartea?

— Sigur, nu e nicio problemd. Ti-o voi aduce astazi.

d) — Ai vreun hobby?

— Da, imi place sé colectionez animale de plus. Tie ce iti place in mod deosebit?
— Eu nu colectionez nimic, dar imi place foarte mult s& citesc.

— Interesant!

Consolidare
6. Completeaza spatiile punctate din dreptul fiecareia dintre replicile urméatoare cu substantive comune (nume de
fiinte) sau cu substantive proprii (nume de persoane), carora sa le fie asociate rolurile de ascultétor, respectiv vorbitor.
Q) — C€ fACi @SIAZI AUDBAMASE? .......voeeseeeeieeeeee ettt
— NIMUC ABOSEDIL. ..ottt s e
— VIei SENE TALAINIM T PAIC? ...ttt
— BINGINTEIES. LA CE OFE? ...ttt
— L@ AOUG i CONVING? ...
D8, NE VEABIM GIUNCI. ...ttt sttt sttt

D) — Cum te NUMESHI $i CBH @NIGI7 ............coeiieicieie ettt
— Marin Cojocaru, @m dOISPIEZECE @NI. ..........cvcevereiieeirisieisieeis ettt bbb
— Vlrei permis de intrare la toate sectiile DIDIOIECH NOASIIE? ...ttt
D8, UBSIUE. ...ttt

¢) — Astazi va ploua la pranz, céand te intorci de la scoald. S&-fiiei umbrelal ...,
— Am inteles. Multumesc ca mi-ai spus. Tata cand ajunge @CASA? ...............ccccowrrrinienceriirerisiisisisssissssseiceeans
e T L | (A
= BiNE. LA TBVBUEBIE! ...t
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d) — Bund ziua, copii! Toata lumea eSte Prezentd @SIAZI? ...........ccccceeevveiveereisisiseeieises e
el L T ST
—— ATUNCI, SE TNCEPEIM OF@. ...ttt

e) — Te rog s& mé& ajuti la treaba. Este prea mult de lucru in jurul casei si nu m& descurc Singur. ..............c.ccoc.....
— Te voi ajuta cu MUt drag, DUNICUIE! ............c.ccererereieeeesss ettt sttt ettt an s sesssssssesens

7. Construieste cate o situatie de comunicare de 2, 3 replici care sa ilustreze starile sugerate de urmatoarele emoticoane:

Epuizat Furios Fericit Surprins

8. Uneste replicile reprezentand raspunsuri la intrebari, din stdnga, cu imaginile care sugereaza
sentimentele/emotiile exprimate, din dreapta:

a) — Ce ai facut la test?
— M-am descurcat foarte bine. Sunt sigur ca voi lua o nota foarte buna.

b) — Ce e cu tine? Ce ai pétit?
— Cred ca am vazut o fantoma.

c) — Ti-a plécut filmul?
— Sunt atét de plictisit, incat nici nu pot s&-ti raspund.

d) — Ce ai facut, copile?
— lartd-md, mama, am spart ecranul telefonului tdu. Crede-md, a fost un accident.

9. Construieste dialoguri de 3,4 replici, in care sa folosesti formulele de initiere, de mentinere si de incheiere a
contactului verbal indicate:
Q) — BINB @I VNI, ..oiiiiiieeeeeee ettt



— Bine, la revedere!

10. Interpreteaza, impreuna cu alti colegi, rolurile indicate in continuare, creand dialoguri de 4,5 replici.
In cabinetul medicului de familie; roluri: medicul, mama, pacientul

La scoald, in pauzd; roluri: trei colegi

Pe strada, in altd localitate decét cea natala; roluri: vizitatorul, un localnic

In gard, la ghiseul de informatii; roluri: functionarul de la ghiseu, calatorul

Aprofundare/Excelenta

11. Citeste textul care urmeaza, apoi rezolva cerintele:

— Romanele dvs. contin nenumérate date si referinte culturale, istorice, religioase — capitole intregi par desprinse
din enciclopedii —, de unde si nevoia ca traducerile s fie insotite de note si explicatii... Cét de importanta si ce pondere
are documentarea in scrisul dvs.?

— Depinde de carte. Mai intai am ideea cartii, apoi imi fac un plan general, dupa care urmeaza mai multe feluri de
documentare, in functie de ceea ce vreau sa scriu la momentul respectiv. Pentru romanul Ma numesc Rosu, de pilda,
a trebuit s& ma documentez serios si asta o vreme indelungata. Am citit si.am recitit carti dupa care mi-am facut o
multime de fise, am studiat ilustratii si manuscrise pentru care a trebuit s3 vizitez muzee din toata lumea si colectii is-
lamice, m-am sfatuit cu curatori.. [...]

— O vreme afi studiat pictura — lucru care se vede foarte bine si in Ma numesc Rosu; dar acum mai pictati?

— Mi-ar plécea sa& mai pictez, dar acum desenez cu creionul, in alb si negru, si am incé ambitia de a face carti
insofite de schite si desene.

(sNu sunt fericit in fata oglinzii”, fragment din interviul cu Orhan Pamuk,
realizat de Marius Chivu in Dilema veche, lll, nr. 25, iunie 2008)

a) Identifica, folosind informatiile cuprinse intre paranteze, la finalul textului dat, participantii la dialog si asociaza-le
replicile corespunzatoare.

b) Precizeaza tema conversatiei dintre Orhan Pamuk si Marius Chivu.

¢) Indicé doua reguli ale unei comunicari orale eficiente respectate de participantii la dialog.

d) Subliniaz& doua secvente din textul dat care ofera detalii referitoare la modul in care Orhan Pamuk isi concepe cartile.

12. Completeaza spatiile punctate cu enunturi care sa cuprinda elemente nonverbale si paraverbale adecvate
situatiei de comunicare prezentate.

Intr-una din zile, omul nostru iese de-acasa dupaé trebi, ca fiecare om. Nevasta lui, dupd ce-si scalda copilul, il infasé&
si[...] il puse in albie I&nga soba, céci era iarna; apoi il legand si-l dezmerdd, péné ce-l adormi. Dupé ce-l adormi, statu
ea putin pe génduri s-apoi incepu a se boci cét ii lua gura: ,Aulio! copilasul meu, copilasul meu!”

Mama ei, care torcea dupa horn, cuprinsa de spaimd, zvarli fusul din man4 si furca din bréu cét colo si, sérind fara
sine, o intreba cu spaima:

— Ce ai, draga mamei, C-Hi @SIE?] ..ottt

— Mamd, mama! Copilul meu are S8 MOAIA! .............ccoccuvevieeeeieiieeeeieeee et

= CANG ST CUM? ...ttt

— latd cum. Vezi drobul cel de Sare P& ROM? ...........ccveeeceeeiieeeeieiseeee s

B T o OO

— De s-a sui méta, are s&-I trénteasca drept in capul copilului si s& mi-l omoare! .............c.cocoverenn.

— Vai de mine si de mine, ¢ bine zici, fata mea; se vede ca i s-au sfarsit mititelului zilele! ..................

(lon Creanga, Prostia omeneascd, fragment)

13. Imagineaza-ii ca trebuie sa sustii o prezentare orala, pe tema importantei jocurilor pe calculator in viata unui
copil de 11-12 ani. Dupa ce te documentezi, alcatuieste planul acestei prezentari, apoi sustine-o in fata clasei.
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b) Noteaza un motiv pentru care castelul Bran atrage sute de mii de turisti.

PLICUL CU JOCURI

Jocul Explorez Planeta Cuvintelor ratdcite
Cumpara o revista de la un chiosc de ziare. Rupe o pagina, la intamplare. Decupeaza fiecare cuvant de.pe
pagina respectivd. Pune bucatelele de hartie intr-o cand, apoi extrage 15 cuvinte. Amesteca bucatelelede hartie
ramase in cand cu putind apa si aracet, pentru a confectiona o pasta din care vei modela unvulcan extraterestru.
Redacteaza, in 100-120 de cuvinte, un text narativ nonliterar cu titlul Intdlniri cu extraterestrii delpe Planeta
Cuvintelor rdtdcite, in care vei integra si cuvintele extrase de tine. Foloseste vadlcanul’confectionat de tine
pentru a te inspira in descrierea planetei.

Evaluare

Citeste cu atentie textele care urmeaza, apoi rezolva cerintele.

A. Pif era baiatul.

Paf era paiata.

Puf era cételul.

Si tustrei erau prieteni la catarama.

lar minte? Minte aveau tustrei sa mai imprumute si la alti.

Nimeni, ins&, n-ar putea s& spund care din trei e mai destept decat celalalt. Nici ei nu se pun de pricind, cand e vorba
sd se stie care e mai destept. Cateodatd, capetenia jocului o ia Pif. Atunci Puf si Paf merg dupa el si-i ascultd poruncile.
Altadata, o ia Puf inainte. Atunci baiatul si paiata se supun catelusului. Pe urmd, hop! iaté- si pe Paf c& vine cu ideile lui!

Ideile lui Paf sunt intotdeauna nastrusnice.

E o paiata mucalita si pliné de haz, cum nu mai are pereche. Aceasta o ghicesti indaté ce te-ai uitat intaia oaré la Paf.

Te uiti la el; el rade de tine! Sta rezemat pe spate, in méini, te priveste de jos in sus si rdde cu gura intinsa pana
la urechi. [...]

Dacé il apuci cu ména si-l strangi la piept, deodatd Paf cascé gura si scoate un tipat subtire de muzicuta.

Te-ai speriat si l-ai scapat jos.

Paf incepe a se da peste cap. O datd, de doud ori, de trei ori, de zece ori. Se invérte pana cand cade obosit, pe
burtd, cu nasul lui de ardei in pdmént: Paf!

Asa réméne si crezi ca a sfarsit. Te pleci si-I ridici. Paf zvdcneste incd o daté in sus, si incepe a se da peste cap
de-a-nddratele, repede-repede, s nu-I ajungi din urma.

Catelul latra la dansul.

Si striga:

— Hei, Paf! Ajunge!... Ai s&-ti turtesti nasul, comediantule!...

lar Paf se opreste sa rasufle. Se asaza in fund, cu motul scufiei atdrnénd pe nas si réde cu gura lui intinsé pand la
urechi. Si rade i rade...

(Cezar Petrescu, Pif.Paf.Puf, fragment)

B. Muzeul jucériilor, cea mai mare colectie de jucarii din Romania, ajunge la Arad. Expozitia va fi inauguratd astazi,
de la ora 12:00, la Muzeul Preparandiei.
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Colectia apartine Asociatiei Muzeul Jucariilor, 0 asociatie fondata de catre doi frati, Mihail si Cristian Dumitru, care
colectioneaza jucdrii de peste 40 de ani, si al caror obiectiv ambitios este infiintarea unui muzeu permanent al jucariilor
in Roménia. Cu alte cuvinte, o institutie aseméané&toare muzeelor de profil din alte pérti ale lumii: Londra, Paris, Istanbul,
Bruxelles, Nuremberg.

Asociatia Muzeul Jucariilor aduce la Arad circa 600 de exponate, din cele peste 12.000 céte detine. In aceasta
selectie veti regasi si multe jucdrii produse la fabrica Aradeanca. Cea mai veche jucdrie expusé dateazd de la inceputul
secolului trecut, selectia concentrandu-se pe perioada anilor 1960-1980. Multi dintre copiii care merg la expozitie sunt
surpringi de cum aratau jucériile parintilor lor.

Mereu in c4utare de noi exponate pentru colectia lor, unele achizitionate, altele donate, Mihail si Cristian Dumitru
calétoresc foarte mult prin tard. Pana la gasirea unui sediu permanent, o micd parte a colectiei este expusa itinerant,
de la Bucuresti la Cluj-Napoca, Alba lulia, Deva, Satu Mare, Galati, Braila, Barlad, Giurgiu, Brasov, iar acum, Arad.

Pasiunea pentru colectionarea jucdriilor a aparut in anii 1980, iar cea mai mare parte a colectiei a fost obfinuta dupa
anii 1990, cénd toata lumea voia sa scape de jucariile de dinainte, catalogate ca fiind comuniste.

Organizatorii vor s& dezvolte, pe Iangé expozitia de jucérii, si o expozitie cu fotografii de colectie din copilaria romanilor.

Cei doi colectionari vor asigura, in zilele inaugurale ale evenimentului (31 mai - 2 iunie), vizite ghidate si demonstratii.
Intrarea este libera pe intreaga perioadd a desfasurarii expozitiei, cuprinsa intre 31 mai si 30.iunie, de luni pand vineri
intre orele 8:00-16:00.

(Fragment preluat de pe site-ul http://radiotimisoara.ro)

Initiere (dificultate scazuta)
1. (1p) Indica sinonime pentru cuvintele subliniate in textele date.

Consolidare (dificultate medie)
5. (2p) Alcatuieste enunturi despre urmatoarele aspecte care privesc textul B:
- cate jucarii vor fi expuse la Arad;

Aprofundare/Excelenta (dificultate crescuta)
7. (2p) Imagineaza-ti ca Paf, paiata din textul A, a ajuns in expozitia jucariilor, prezentata in textul B. Alcatuieste un
text de 80-100 de cuvinte, in care sa prezinti reactia copiilor care viziteaza expozitia la vederea lui Paf.



Se acorda 1 punct din oficiu.

4-6 puncte o 6-8 puncte 1) 8-10 puncte \@
Mai ai de lucrat! Cu siguranta poti mai mult! Continua in acelasi fel!

Narativul in texte multimodale (text si imagine = banda desenata)

Sa ne reamintim!
Completeaza enunturile urmatoare:
O banda desenata este

llustratiile care alcatuiesc o banda desenata sunt asezate intr-o ordine ..............ccocevevvicciniininnes si, de obicei, sunt
asezatedela ..o @ e
Textul care insoteste ilustratiile poate fi asezat in ............c....... de dialog sau T €casete .........cccevvvvrcnivicrncins

Sa rezolvam exercitii, pentru a intelege mai mult!
Initiere
1. Noteaza replici adecvate, in bulele de dialog, astfel incat sa indici succesiunea acfiunilor unor eroi de benzi desenate.
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Consolidare
2. Citeste benzile desenate care urmeaza, apoi rezolva cerintele:
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a) Priveste prima imagine din benzile desenate reproduse. Cum este asezata bula de dialog?

b) Precizeaza cum se realizeaza continuitatea povestii (trecerea de la o imagine la cealaltd, reluarea unor perso-
naje etc.).

d) Cine ia hotarérea sa ia masuri de aparare impotriva pisicilor? Cum este redat in imagini acest moment din
desfasurarea intamplarilor?

h) Alcatuieste doud benzi desenate pentru a madifica finalul povestii.

3. Alege o zi oarecare din viata ta. Reda desfasurarea acesteia, prin benzi desenate.

Aprofundare/Excelenta
PE 4. Crezi ca lectura unei povesti transpuse in benzi desenate este mai atractiva pentru copii decét lectura unui
text neinsotit de imagini? Motiveaza-ti opinia, in 60-100 de cuvinte.

5. Ai un prieten in alté tara si niciunul dintre voi nu stie suficient de bine limba celuilalt, astfel incat sa puteti schimba
mesaje, de aceea, incepi sé-i trimiti mesaje cu ajutorul benzilor desenate. Creeaza benzi desenate prin care sa transmii
un mesaj prietenului tau.

6. Decupeaza secvente din benzi desenate diferite, apoi creeaza un fir narativ pentru a reda succesiunea unor
actiuni in care sa apara secventele alese de tine.

Ameliorare
7.Prezinta, in 40-60 de cuvinte, firul narativ al unor benzi desenate pe care le indragesti.

8. Alcatuieste o lista cu eroii tai preferati de benzi desenate. Scrie, in dreptul fiecaruia: cine este, ce face, daca are
sau nu puteri supranaturale, de ce iti place, daca ti-ai dori sa-i semeni.

9. Se da urmatoarea introducere: Un soricel primeste o scrisoare de la varul lui, care il invita s&-1 viziteze. Alcatuieste
o0 continuare a benzilor desenate reproduse in continuare, prezentand ce se intdmpla in timpul vizitei.
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Dragul nostru elev, draga noastréa elevd, Dragi profesori si parinti [ 3
EVALUARE INITIALA / 5
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Predicatul verbal / 84
Subiectul / 88
Atributul / 91
Verbul / 96
Substantivul / 125
Prepozitia / 131
Pronumele / 135
Adjectivul / 140
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Ortoepie si ortografie / 149
Vocabular / 155
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REDACTARE / 162
EVALUARE FINALA /170
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EVALUARE FINALA
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