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Ce vei gasi in aceasta carte?

Provocarea detectivilor

Tn aceasts rubrici vei gasi texte literare ce apartin unor scriitori
valorosi din literatura roméana si universala.

Pentru a-ti starni interesul, detectivii literari te provoaca sa li
te alaturi in cercetarea textelor, prin céteva activitati care fiti
solicita atentia si spiritul de observatie.
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Biroul detectivilor literari

Acum vei patrunde in Biroul detectivilor literarr,
vei dezlega tainele unui text literar si vei fi ajutat
sa iti dezvolti o exprimare corecta, frumoasa si
expresiva. Nu sunt neglijate activitatile care fiti
vor pune la incercare fantezia si creativitatea.
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Provocarea detectivilor

Citeste textul de mai jos.
a) Subliniaza titlul textului.
b) Incercuieste numele autorului.

Printesa si draqonul

Robert Munsch

A fost odata ca niciodata o printesa foarte frumoasa, pe nume Eliza. Ea locuia
intr-un castel maret si purta numai rochii scumpe. Tn scurt timp, Eliza urma s il ia
de sot pe printul Robert.

ntr-o buni zi, un dragon preficu in ruind intregul castel. Flicarile care au tasnit
dintre falcile lui au transformat in scrum tot ce au intélnit in cale. Au ars si hainele prin-
tesei. Eliza scapa ca prin minune, dar printul a fost rapit de cumplita creatura.

Indurerat3, Eliza porni in cautarea lui Robert. Cum nu mai avea cu ce sa se
imbrace, printesa isi facu un mic vesméant dintr-o punga de hértie. Astfel imbracata,
pleca la drum.

Merse ce merse, cale lunga sa ne-ajunga, si intr-o buna zi ajunse la pestera
unde Tsi avea addpost fiorosul dragon. O usa mare si grea inchidea intrarea in pestera.
Eliza nu se dadu batuta: apuca inelul urias care atdrna de usa si ciocani cu hotaréare.
Nu trecu mult timp: usa se deschise si dragonul isi facu aparitia in prag:

— la te uit&, nu estitu cumva printesa Eliza? Hmmm! imi place mult s& ront&i
printese, dar acum sunt satul: am mancat suficient pentru astazi. Fii buna si intoarce-te
maine!

Si dragonul i trénti printesei usa in nas.

Eliza nu renunta: ciocani din nou, de data asta cu si mai multa putere. Dragonul
deschise usa:

— Ti-am spus ca, desi imi place sa rontai printese, astazi sunt satul! se rasti el la
fata. In plus, sunt foarte ocupat, asa ca intoarce-te méine!

— Stai putin! striga Eliza. E adevarat ca, dintre toti dragonii din lume, tu esti cel
mai intelept si mai feroce?

— O, daaa! raspunse dragonul, umflandu-si pieptul cu méndrie.

— Este adevarat si ca poti face scrum zece paduri, doar cu o singura suflare

de foc?



— Mai intrebi? Sigur ca este adevarat, raspunse dragonul siimediat trase adanc
aer in piept, dupa care sufla o valvataie atat de mare, ca péarjoli cincizeci de paduri,
nu zece.

— De necrezut! se mira Eliza.

Plin de ingdmfare, dragonul mai trase o data aer in piept, cu si mai multa tarie, si
scuipa printre dinti un potop de flacari care facu scrum o suta de paduri.

— Maaare minune! spuse printesa.

Mandru peste masura de isprava lui, dragonul mai trase o data aer in piept, dar
de data asta nici urma de flacara nu-i maiiesi dintre falci: dragonului nu-i mai ramasese
foc nici cat sa prajeasca o chiftea.

Eliza, isteatd, isi continua sirul intrebarilor, ca si cum nimic nu s-ar fi petrecut cu
dragonul.

— Dragonule, e adevarat ca poti sa faci inconjurul lumii in doar zece clipite?

— Pentru mine e floare la ureche acest lucru. Priveste numai!

Siindata Tsi lud zborul si facu inconjurul lumii in zece clipite.

Se intoarse rupt de oboseala.

— Nu pot sa cred! Mai fa o data! il indemna Eliza pe dragon.

Acesta, cu putina minte pe care o avea, isi lua iar zborul si facu inconjurul lumii,
dar in douazeci de clipite de data aceasta.

Cand se intoarse, era atat de obosit, incat nu mai putea nici macar sa vorbeasc3,
daramite sd mai faca vreo miscare. Se tranti cat era de lung pe podeaua pesterii si

adormi bustean.



— Ma auzi, dragonule? il verifica printesa.

Dar dragonul parca era mort: niciun sunet nu scoase.

Atunci, Eliza, prudents, ridica urechea fiarei, isi vari capul sub ea si striga cu toata forta:

— Dra-go-nu-leee, ma auzi?

Dragonul era ca de stanca, nu alta. Nici macar nu tresari.

Vazand acestea, Eliza trecu nestingherita pe 1anga dragon si lua pestera la cer-
cetat, incercand sa gaseasca locul unde ar putea fi tinut captiv printul Robert.

In cele din urmé, dadu peste o usa incuiatd cu un z&vor zdravan. Printesa se
opinti destul de mult s& traga uriasul zavor. Cand reusi, deschise incet usa. in mijlocul
camerei il vazu pe print asezat direct pe podea. Alerga intr-un suflet la el, il ajuta sa se
ridice si il imbratisa cu lacrimi de fericire.

— Robert! cat ma bucur ca in sfarsit te-am gasit! Hai sa plecam de aici repede,
péana nu se trezeste dragonul!

})

@; Detectivul de cuvinte

ruina: resturi dintr-o constructie; dardmatura. valvataie: foc mare, cu vapai, parjol.
scrum: materie neagrd sau cenusie care potop: cantitate mare.

ramane dupa arderea completa a unui ingamfare: infumurare, fala, trufie.

obiect. fiara: animal salbatic mare, bestie, jivina,
creatura: animal, vietate, vietuitoare, faptura. lighioana.

feroce: crud, nemilos, salbatic, sdngeros.
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@D Noteaz in tabelul de mai jos informatiile cerute.

Cine sunt eroii intamplarilor din text?

Unde se desfasoara intamplarile?

@ Citeste al doilea alineat al textului. Transcrie enuntul care descrie ceea ce i s-a

intdmplat printului.

mai jos.

Mai intai, printesa ...

Ce a facut Eliza pentru a-l salva pe print? Rdspunde la intrebare, urméand pasii de

@) Alege, din text, cate trei insusiri pentru fiecare dintre personajele de mai jos.

Printesa

Dragonul




@ Cui i se potriveste?
Completeaza fisa urmatoare, dupa modelul dat.

Cine . . . o s <
s maret? ) feroce? ) cumplit? ) captiv? | ingdmfat? ) ruinad? ) creatura?
X

dragonul

castelul

printul

@ Cum va dezlega detectivul misterul?
Coloreaza cartonasele de mai jos astfel:
a) cu rosu pe cele care contin informatii pe care le regasesti in text;
b) cu galben pe cele care contin informatii pe care le regasesti in ilustratii;
c) cu albastru pe cele care contin informatii pe care le regésesti si in text, si in ilustratii.

p Usa mare sj greg
Inchideg intrarea in
pesters.

@ Expresii deosebite
a) ldentifica in text personajele carora li se potrivesc expresiile care urmeaza.
Scrie numele acestor personaje in dreptul fiecarei expresii.
ca prin minuNe ... peste masurd ...
cadestanca ... lacrimi de fericire ...

b) Alcatuieste céate o propozitie cu fiecare expresie de mai sus.



© Ajutorul detectivilor
Povesteste-le detectivilor, in patru propozitii, ce s-a intamplat cu castelul din
poveste, folosind si cuvintele méret, ruind, scrum, vélvataie.

©) Bursa povestilor
Recomanda colegilor tai, spre lectura, o poveste pe care ai citit-o. Completeaza
fisa de mai jos.

Titlul si
autorul povestii

Personajele
din poveste

intamplarea

Sfarsitul
povestii

De ce ti-a placut
povestea?




¢ Jocul detectivilor literari
Géandeste-te la 0 poveste cunoscuta.
Ajuta-i pe colegii tai sa recunoasca titlul povestii, oferindu-le informatii despre
personajele din text. Atentie: nu trebuie sa spui numele acestor personaje!

_________________________________________________________________________________________

~ Cumte pregatesti? ~ Cumii ajuti pe colegii tai?

e Alcatuieste o listd a personajelor din e Prezinta-le colegilor personajele

: L

poveste. alese de tine.

'@ Alege din lista ta numai personajele: | Veivorbidespre:

. care pot fi recunoscute usor, dupd: | —insusirile fiecarui personayj;
. insusirile pe care le au si actiunile pe: | —actiunile desfasurate de acesta
. carelefac. in poveste.

_________________________________________________________________________________________

(P Imagineaza-ti finalul povestii. Coloreazi casetele din dreptul enunturilor care
corespund parerilor tale.
Robert ii multumeste Elizei pentru céa l-a salvat.
Robert consideréa céa Eliza nu poarta o imbracaminte potrivita pentru o printesa.
Robert raméne in pestera dragonului.
Eliza si Robert pleaca impreuna din pestera dragonului.
Eliza si Robert se casatoresc.

e Daca ai si o0 alta parere, noteaz-o in spatiul de mai jos.

(P Citeste sfarsitul povestii, asa cum si I-a imaginat autorul.

,Printul o privi pe fata.

— Eliza, spuse el, masurdnd-o din cap pana-n picioare, uite in ce hal arati!
Duhnesti a fum, parul ti-e incalcit si in loc de haine porti vesmantul acesta de héartie.
Te rog sa te intorci cand vei arata ca o printesa adevarata.

— Robert, spuse Eliza. Haina mea este de héartie, parul nu este ingrijit si miros
a fum. Dar tu nu esti decat un nerecunoscator si un infumurat!

Si uite-asa, Eliza si printul nu s-au mai c&dsatorit niciodata.”

e Coloreaza caseta din dreptul raspunsului potrivit.
a) Sfarsitul povestii este la fel cu cel pe care mi l-am imaginat eu.
b) Sfarsitul povestii este diferit fata de cel pe care eu mi l-am imaginat.



Antrenamentul detectivilor literari =~ 3 N -

@)D Citeste cuvintele de mai jos.
a) Pentru fiecare cuvént dat, scrie unul cu inteles asemanator.
0,5 puncte x 6 = 3 puncte

ingdmfat—- . recunoSCatOr — ...
fiard - feroce - e
nestingherit— ... captiv— i

b) Scrie cate o propozitie cu fiecare cuvant gasit de tine.
0,5 puncte x'6 = 3 puncte

(2] Citeste proverbul urmator: Pentru cel mai mic ajutor s§ fii recunoscator!.
a) Prezintd, folosind propriile tale cuvinte, ce invataminte ai desprins din acest
proverb. 2 puncte x 1 = 2 puncte

b) Noteaza un moment din viata ta cand te-ai comportat potrivit cu invataturile acestui
proverb. 2 puncte x 1 =2 puncte

Tncercuieste imaginea care te reprezinta dupa ce ai rezolvat acest test.
Argumenteaza alegerea ta.
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