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Introducere la editia engleza,
editata de Martin Gardner

Aceasta carte, aflata acum in mainile cititorului, este prima traducere in limba
engleza a volumului Matematica practicd, cea mai buna si mai populara carte de
puzzle-uri matematice care a fost publicata vreodata in Uniunea Sovietica. De la prima
sa aparitie, in 1956, au mai fost publicate opt editii, precum si traduceri din varianta
originala ruseasca in ucraineana, estoniana, letona, lituaniana. S-au vandut aproape un
milion de exemplare numai in versiunea rusa.

Autorul, Boris A. Kordemsky (1907-1999), a fost un profesor talentat de liceu, la
Moscova. Prima sa carte despre matematica recreativa, The Wonderful Square (Pdtra-
tul magic), o analiza incantatoare a proprietatilor curioase ale unui patrat geometric
obisnuit, a fost publicata in limba rusa in 1952. In 1958 au aparut Essays on Challen-
ging Mathematical Problems (Eseuri despre probleme de matematicd dificile). in
colaborare cu un inginer, a scris in 1960 o carte ilustrata pentru copii, Geometry Aids
Arithmetic (Geometria ajutd aritmetica) care, prin folosirea generoasa a suprapunerilor
de culori, ne arata cum simple diagrame si grafice pot fi utile in rezolvarea proble-
melor aritmetice. Cartea sa, Foundations of the Theory of Probabilities (Fundamen-
tele teoriei probabilitdtilor) a aparut in 1964 si in 1967 a colaborat la un manual de
algebra vectoriala si geometrie analitica. Insa Kordemsky este cel mai faimos in
Uniunea Sovietica pentru colectia sa de puzzle-uri mamut si, pe buna dreptate, pentru
minunatele si variatele sortimente de jocuri de inteligenta, stimulatoare pentru creier.

Indiscutabil, multe dintre puzzle-urile din aceasta carte vor parea familiare, Intr-o
forma sau alta, Impatimitilor de puzzle-uri, cunoscatori ai literaturii de specialitate
occidentale, in mod special ai cartilor englezului Henry Ernest Dudeney si ai ameri-
canului Sam Loyd. Cu toate acestea, Kordemsky a abordat vechile puzzle-uri din
perspective noi si le-a prezentat sub forma unor povesti atat de amuzante si de ferme-
catoare, incat ne face o mare placere sa revenim asupra lor, iar povestirile de fundal
transmit o panorama valoroasa a stilului de viata rusesc contemporan. in plus, in afara
puzzle-urilor cunoscute, sunt si multe noi pentru cititorii nostri, unele dintre ele fiind,
fara indoiala, inventate de Kordemsky insusi.

Singurul autor rus de matematica si stiinta recreativa ce poate fi comparat cu
Kordemsky este lakov 1. Perelman (1882-1942) care, pe langa cartile de aritmetica,
algebra si geometrie recreativa, a scris carti similare de mecanica, fizica si astronomie.
Editii brosate ale lucrarilor lui Perelman sunt inca foarte bine vandute pe teritoriul
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Rusiei, dar cartea lui Kordemsky este considerata cea mai importanta colectie de
puzzle-uri din istoria matematicii rusesti.

Traducerea cartii lui Kordemsky a fost facuta de Dr. Albert Parry, fost presedinte
al Departamentului de Studii Ruse de la Universitatea Colgate si, mai recent, la Case
Western Reserve University. Dr. Parry este un distins savant american de origine rusa,
ale carui numeroase carti variaza de la timpuria Garrets and Pretenders (Mansarde si
pretendenti) — o istorie colorata a boemei americane —, si biografia intitulata Whistler's
Father (Tatdal lui Wistler) — tatal pictorului a fost printre primii pioneri constructori
de cai ferate din Rusia prerevolutionara —, pana la The New Class Divided (Noua clasd
divizatd), o abordare cuprinzatoare, autoritara a conflictului in crestere din Rusia dintre
elita tehnico-stiintifica si birocratia aflata la guvernare.

Ca editor al acestei traduceri mi-am asumat anumite libertati in ceea ce priveste
textul. Problemele ce implica valuta rusa, de exemplu, au fost transformate in pro-
bleme despre dolari si centi, atunci cand acest lucru a putut fi facut fara sa afecteze
puzzle-ul in sine. Masuratorile din sistemul metric au fost transformate n mile, yarzi,
picioare, livre si alte unitati de masura mult mai familiare cititorilor unei natiuni unde,
din pacate, sistemul metric este inca utilizat numai de oamenii de stiinta. Acolo unde
textul original al lui Kordemsky a putut fi clarificat si cateodata simplificat, nu am ezitat
sa reformulez, sa tai sau sa adaug noi propozitii. Ocazional, un pasaj sau o nota de subsol
referitoare la o carte ruseasca sau la un-articol ce nu este disponibil in limba engleza, au
fost omise. Spre sfarsitul acestui volum, Kordemsky a inclus cateva probleme de teoria
numerelor care au fost omise, deoarece pareau mult prea dificile sau tehnice, cel putin
pentru cititorii americani, pentru a fi pastrate. lar cele cateva puzzle-uri care nu se
puteau rezolva fara cunoasterea unor termeni rusesti, le-am substituit cu puzzle-uri
similare, folosind cuvinte englezesti.

Ilustratiile originale ale lui Evgheni Konstantinovici Argutinsky au fost pastrate
si retusate, unde era necesar.

Pe scurt, cartea a fost redactata pentru a fi usor inteleasa si savurata de publicul cititor.
S-a pastrat peste 90% din materialul original si s-au depus toate eforturile pentru a trans-
mite cu fidelitate caldura si umorul cartii. Sper ca rezultatul va oferi multe saptamani sau
chiar luni intregi de divertisment tuturor celor care indragesc astfel de probleme.

MARTIN GARDNER



CapitOluI

Probleme amuzante

Folosirea operatiilor elementare

Daca vreti sa va testati creierul, puneti-1 mai intai la lucru cu probleme care nece-
sita perseverenta, riabdare, claritate a mintii §i capacitatea de a aduna, scadea,
inmulti si imparti numere intregi.

1. COPIII ATENTI

Un elev si o eleva tocmai au finalizat niste masuratori meteorologice si se odihnesc
pe un damb. Un tren de marfa trece nu departe de ei si locomotiva fumega si pufiie
cu inversunare in timp ce trage trenul dupa ea, pe o panta lind. De-a lungul ciii fe-
rate vantul bate usor, fara rafale.

— Care este viteza vantului conform masuratorilor noastre? a intrebat baiatul.

— Douézeci de mile pe ora.

— De ajuns ca sa-mi poti spune viteza trenului.

— Cand, acum? l-a intrebat fata nesigura.

— Nu trebuie decat sa urméresti miscarea trenului putin mai indeaproape.

Fata s-a gandit putin si si-a dat seama si ea.

Ce au vézut este exact ceea ce a desenat artistul. Care este viteza trenului?

2. FLOAREA DE PIATRA

Va mai amintiti povestea mestesugarului Danila din basmul lui P. Bajov, Floarea
de piatra?

In Urali se povesteste ca Danila, pe vremea cand inca era ucenic, a luat niste pietre
semipretioase din munti si a cioplit doua flori ale céror frunze, tulpini si petale pu-
teau fi detasate. Din partile acestor flori se putea face un disc.

Luati o bucata de hartie sau de carton, copiati florile lui Danila din diagrama, apoi
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taiati petalele, tulpinile si frunzele si vedeti daca le puteti imbina pentru a face un
cerc.

3.JOC DE PIONI

Plasati sase pioni pe o tabld, pe un rand, alternand pionii albi cu cei negri, ca in
figura de mai jos.

VAV VW NS

Lasati un loc liber destul de mare pentru a incépea patru pioni in stanga.

Mutati pionii in asa fel incat toti cei albi sd ajunga la stdnga, urmati de toti pionii
negri. Pionii trebuie mutati in perechi, cate doi pioni invecinati o singura data, fara
a deranja ordinea in care sunt si mutdndu-i intr-un loc liber. Pentru a rezolva
aceasta problema, sunt necesare numai trei asemenea miscari.

Tema acestei probleme este dezvoltatd mai departe in problemele 94-97.

Daca nu aveti pioni la dispozitie, folositi monede sau tdiati piese din hartie sau carton.

4. TREI MUTARI

Puneti trei seturi de chibrituri pe masa, primul cu unsprezece chibrituri, al doi-
lea cu sapte chibrituri si al treilea cu sase. Trebuie sa mutati chibriturile in asa
fel incat fiecare set sa detind opt chibrituri. Puteti adduga la oricare set tot atatea
chibrituri cate contine deja si fiecare chibrit trebuie sa provind de la un alt set.
De exemplu, daca un set are sase chibrituri, mai puteti adauga sase la el, nici mai
mult nici mai putin.

Aveti la dispozitie trei mutari.
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5. NUMARATI!

Cate triunghiuri diferite sunt in figura?

6. DRUMUL GRADINARULUI

Diagrama ilustreaza planul unei livezi de meri (fiecare punct este un pom). Gradi-
narul porneste din pétratul cu stea si trece prin toate patratele, cu sau fara pomi,
unul dupa altul.
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Niciodatd nu trece printr-un patrat prin care a mai trecut si inainte. Nu a mers in
diagonala si nu a trecut prin cele sase patrate hasurate (care reprezinta cladiri). La
sfarsitul acestui drum, gradinarul s-a aflat din nou in patratul cu stea.

Copiati diagrama si vedeti daca puteti urmari drumul gradinarului.



capitoly|
Probleme dificile

87. INGENIOZITATEA FIERARULUI KHECHO

Vara trecutd, in timp ce calatoream prin Republica Georgia, inventam fel de fel de
povesti neobignuite. Relicvele din vremuri stravechi pe care le vedeam ne inspirau.
Intr-o zi, am dat peste un turn vechi si parasit. Unul dintre noi, student la ma-
tematica, a inventat o ghicitoare:

»Acum 300 de ani, aici locuia un print, un om mandru si rau la suflet. Fiica lui,
care ajunsese la varsta cdsdtoriei, se numea Daridjan. Printul 1i promisese unui
vecin bogat cé i-o va da de sotie, dar ea avea alte planuri. Era indragostita de un
baiat simplu, de fierarul Khecho. indragostitii au incercat s fuga in munti, dar au
fost prinsi.

Manios, printul a decis s ii execute pe amandoi in ziua urmatoare. I-a inchis
intr-un turn, o constructie sumbra, neterminata si abandonata. O tanara fata, o ser-
vitoare care 1i ajutase pe indragostiti in fuga lor nereusita, era si ea inchisd cu ei.
Khecho, privind calm imprejur, a urcat treptele din varful turnului si a aruncat o
privire pe fereastra. Si-a dat seama ca e imposibil sa sard de acolo si sa supra-
vietuiasca. Insi a vazut o franghie uitata de zidari, ce atirna langa fereastra.
Franghia era aruncata peste un scripete ruginit si legata de zidul turnului, deasupra
ferestrei. De ambele capete ale franghiei erau legate cosuri goale. Aceste cosuri
fusesera folosite de zidari pentru a ridica caramizi si a cobori moloz. Khecho stia
ca dacd o incarcaturd e cu 10 livre mai mare decat cealalta, cosul cel greu va cobori
usor pe pamant, in timp ce celdlalt se va ridica la fereastra.

Uitandu-se la cele doua fete, Khecho a ghicit ca greutatea lui Daridjan era de 100
de livre si a servitoarei de 80 de livre. El cantdrea aproape 180. A gasit in turn 13
bucati de lant, fiecare cantarind 10 livre. Acum, toti cei trei prizonieri au reusit sa
ajungd la sol. Cosul care cobora nu a cantarit niciodata cu mai mult de 10 livre fata
de cosul care urca.

Cum au evadat?”
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88. SOARECII SI PISICA

Motanul Miorlau a hotérat sa traga un pui de somn. A visat ca este inconjurat de 13
soareci: 12 gri si unul alb. Isi aude stapanul spunand:
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— Miorlau, trebuie s@ méananci fiecare al treisprezecelea soarece, numarand de
fiecare data in aceeasi directie. Ultimul soarece pe care trebuie sd-1 mananci trebuie
sa fie cel alb.

Cu care soarece ar trebui sa inceapa motanul?

89. SCATIU $1 STURZ

La sfarsitul taberei de vara, copiii au decis sa elibereze 20 de pasari pe care le-au
prins. Consilierul le-a sugerat:

— Asezati coliviile pe un rand. Socotind de la stanga la dreapta, deschideti fiecare
a cincea colivie cu o pasdre in ea. Cand ajungeti la sfarsitul randului, incepeti din
nou. Puteti lua cu voi in oras ultimele doud pasari ramase.

Majoritatii copiilor nu le-a pasat care pasari vor fi luate in oras, insd Tania si Alik au
pus ochii pe un scatiu si pe un sturz. In timp ce ajutau la alinierea coliviilor, si-au
amintit de soarecii si pisica (Problema 88). In ce colivii au pus cele doud pasari?

90. CHIBRITURI SI MONEDE

Luati sapte chibrituri si sase monede. Asezati-le pe o masa in forma de stea, ca in
figura. Numarati in sensul acelor de ceasornic, pornind de la orice chibrit, si plasati
o moneda la capatul celui de-al treilea chibrit.
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