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Sdptdmana XIX

I--sifi}lzgzzitia. Cuvantul. Mai l u ng / mai SC U r'.r /

'+ Formularea de intrebari
si raspunsuri despre

A
mai Thalt
» Povestire dupa imagini XX

« Descrierea unui obiect
» Exprimarea propriilor A d [
idei i@ eaele

! : OBSERVAM .-[@0—00—-00)| [@00]
« Despartirea cuvintelor
in silabe : e o

» Elemente grafice
~« Desenarea literelor |
mic si L mare

DISCUTAM

o Formulati intrebari
si raspunsuri pe baza
ilustratiei.

o Alcdtuiti propozitii din
doua si din trei cuvinte.

« Creati dialoguri intre
Eliza si fratii ei.

» Descrieti lebedele.
Comparati prima
lebada cu ultima.

« Comparati camasile
referindu-va la
lungimea acestora.

« Precizati pozitia
sunetului I in cuvintele
reprezentate grafic. o Descrieti fiintele din imagini. Repovestiti un fragment din povestea

ilustrata.

III

9 Despartiti in silabe cuvintele sugerate de imagini, in care se aude sunetul ,I”.
sunetului, ca Tn model.




O .
x::_,; LUCRAM INDIVIDUAL

9 Realizeaza corespondenta intre imagine si cuvant, ca in model.

6 Uneste liniutele pentru a obtine litera.

CO:aC _IVIU Ca Ina
@ Traseaza literele | si L dupa contur. Continua in caietul de elemente grafice.
0 Deseneaza literele care lipsesc
una “Ine I IaC
@ Ordonati cuvintele ca in model, pentru a obtine o propozitie.
| lalea. || o) || Lina || ia |->| Lina || ia || o) || lalea. |
Il cal. || totru || | | | |

p p P ACTIVITATI INTEGRATE

e Audiati povestea Lebedele, de Hans Christian Andersen.
MEM e Masurati, tu si colegul de banca, lungimea uniformelor voastre de elev, folosind creionul ca
unitate nonstandard de masura. Comparati masurile obtinute.
' DP e Modificati finalul povestii, astfel incat personajul negativ sa-si schimbe comportamentul.
MM e invatati cantecul Rdtustele, muzica de N. Gany.




Eﬂumerele naturale de
la0la10

e

« Lungime. Unitati
nonstandard
« Prezenta apei in natura

e

DISCUTAM

o Recunoasteti activitatea
ilustrata. Enumerati
modalitati de masurare
a lungimilor.

» Precizati daca rigla
este mai ingusta
decat centimetrul
de croitorie.

« Indicati cel mai gros
cupon de material.

o Numiti cea maiinalta
fiinta si cea mai scunda
fiinta din imagine.

« Discutati despre
mediile de viata
prezentate in tablourile
de pe perete. Realizati
corespondenta dintre
acestea si fiintele
ilustrate mai sus, care
traiesc in rau, lac sau
mare, ca in model.

* mailung

LUCRAM IN PERECHI

o Colorati caseta din dreptul imaginii obiectului.

* mai subtire i« maiingust

9 Continuati sa numerotati barcutele.

=D W




LUCRAM INDIVIDUAL

9 Ordoneaz3 sforile de la cea mai scurtd la cea e Bifeaza.
mai lunga, numerotand in casete. + cea mai groasa papiota de ata;

» cel mai scund copac.

6 Realizeaza corespondenta dintre: - obiecte si unitatea de masura neconventionald; - vietuitoare
si mediul de viata ilustrat.

@ Deseneaza atatea vietuitoare care traiesc in apa cate indica numarul din caseta.

€) ) ®

0 Tncercuieste descompunerile corecte ale numerelor, ca in model.

a] 5 6 8
112§ 4111 |1 21131 414110

I cere ACTIVITATI INTEGRATE
- CLR e Memorati si descifrati ghicitori despre apa.

~ AVAP e Desenati obiecte care pot fi masurate cu palma.

; MM e invatati cantecul Eu am zece degetele.



iZ)ezvo/ta’ze pe’zsonald

O saptamana din viata mea e 560/01&

« Identificarea si
aplicarea unor tehnici
simple si reguli care

Deseneaza simboluri potrivite pentru disciplinele scolare specifice 25;?;:3 SggEE

clasei pregatitoare, ilustrand orarul tau.

MIERCURI VINERI

llustreaza activitati desfasurate sambata si duminica impreuna cu familia sau prietenii.

SAMBATA DUMINICA

ACTIVITATI INTEGRATE
AVAP e Realizati desene in care sa ilustrati activitati desfasurate la scoala sau acasa.
CLR e Audiati poezia La scoala iepurasilor, de Grigore Vieru.



Muzica st miscaze

/Qecctam, cantam
e Exercitii de -
 diferentiere LUCRAM INDIVIDUAL
a sunetelor vorbite
sau cantate

LUCRAM IN GRUP

Interpretati un cantec studiat la scoald. Executati miscarile sugerate de text.

@ Recita o poezie invatata acasa sau la scoala. Executa miscarile suge-
rate de textul acesteia.

Reproduceti sunetele emise de fiintele ilustrate, pronuntand silabele respective, apoi repetati-le
cu durate si intensitati diferite.

LUCRAM IN PERECHI

Descrieti imaginile date. Imitati sunetele emise de fiintele din imagini.

.
naLse s L P Al -i'
P .
¢ 2

- A

LUCRAM IN GRUP

Audiati si Tnvatati cantecul Broscutele din folclorul copiilor.

LUCRAM IN PERECHI

Recitati versurile cantecului. Descrieti emotiile pe care le simtiti cind recitati si pe cele traite cand
interpretati cantecul.

-

LUCRAM INDIVIDUAL

Tncercuieste imaginile potrivite textului cAntecului Broscutele.

- A

LUCRAM IN GRUP

Formati grupe de cate opt elevi. Recitati o poezie cunoscuta, apoi interpretati cantecul Broscutele.

™ :
ACTIVITATI INTEGRATE
CLR e Organizati un concurs numit ,Cel mai bun recitator”.
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Ahte vizuale st abi[itdti practice

o Formulare de intrebari {‘ é vd
si raspunsuri la enaaa

intrebdri despre
prezenta apei in natura
sub diferite forme

o Reprezentarea
elementelor din cadrul
natural prin tehnici
simple de lucru

,Zana alba ca o vraja

Lin pe apa ea pluteste,

Tntre trestii std de straja

Siin apa ea priveste.

Cine e? Cine-o ghiceste?
(Lebdda)

Domenii
» Desen : - "4
« Confectii si jucérii -
« Colaj 3

o Rupe bucati de hartie glasata « Lipeste elementele pe foaia
EBmente de limbaj pentru. nori, soare si lac. velini.
plastic « Rupe fire PNA pentru razele
« Punct soarelui si stuf.

e Forma
e Volum

Tehnici de lucru
e Origami

e Rupere

o Lipire

-
-
& — 4

Materiale si instrumente
« hartie glasata, fire PNA,

foaie veling, lipici N N | B - &\'ﬂm

oy \

« Indoaie laturile p&tratului. « Realizeaza dupa imagine.

’ « Realizeaza lebada, apoi lipeste-o
« Realizeaza dupa imagine. pe lac.

ACTIVITATI INTEGRATE
CLR e Memoreaza poezia Somnoroase pdsdrele, de Mihai Eminescu.
AVAP e |lustreaza strofa referitoare la lebada, folosind creioane colorate.

11



{['p Acte de vorbire.
A formula o rugaminte
~ e Propozitia. Cuvantul.
Silaba
« Povestire dupa imagini
« Despartirea cuvintelor
in silabe
« Elemente grafice
_» Desenarea literelor d
~siD

Ty

DISCUTAM

« Recunoasteti povestea
sugerata de imagine.

o Numiti personaje din
poveste.

o Enumerati trasaturi ale
fetitei si ale pestisorilor.

« Alcatuiti propozitii
folosind cuvintele:
doarme, tranddfir,
pddure, deget.

o Dramatizati un
fragment din poveste.

9 Coloreaza imaginile in denumirile carora se aude sunetul d. < ,

»

Sdptdamana XX

' Viata din jurul nostru

fbegeﬁca

N1 ¢
LUCRAM INDIVIDUAL

o Tncercuieste florile care sunt amintite in poveste.

|

L

e Scrie, in casete, numarul de silabe al cuvintelor sugerate de imagini.




LUCRAM IN PERECHI

e Formulati cate o rugaminte, apoi cate o intrebare, pornind de la imaginile date.

LUCRAM INDIVIDUAL

@ Traseaza literele d si D dupa contur. Continua in caietul de elemente grafice.

0 Tncercuieste cuvantul care denumeste imaginea.

dop ied
pod nod

i Ca d

ﬁ cadou
carte

@ Deseneazd litera ,,d” si ,,D”, apoi citeste cuvintele formate.

oru

@ Completeaza casetele cu silabe
: potrivite pentru a forma cuvinte.

Ra -

- lap

per -

ACTIVITATI INTEGRATE

- CLR e Memorati poezia Sfatul degetelor, de Elena Farago.

AVAP e Desenati un lac cu nuferi.




b, = %
Adunarea in concentrul

»

7

Lo

LUCRAM INDIVIDUAL

0 - 10, prin numarare
Probleme simple de

adunare cu 1 —5 unitati
in concentrul 0 — 10, cu

suport intuitiv
Conditii de viata (apa,
aer, lumina, caldura)

DISCUTAM

Denumiti anotimpul.
Descrieti schimbarile.
Numiti lunile de
primavara.

Precizati factorii de
mediu care produc
schimbarile din
natura.

Numiti fenomenele
naturale ilustrate
deasupra tabloului.
Aflati numarul total al
pasarilor din imagine,
prin numarare.

OBSERVAM

- plus

0 Bifeaza imaginile care sugereaza conditiile necesare vietii.

Se aprople pumavaia




LUCRAM IN PERECHI

9 Calculati, cu ajutorul desenelor, apoi incercuiti rezultatul corect.

A

\

~

F

'@'v

v

e Calculati, cu ajutorul pieselor de domino.

e Pe 0 sarma sunt 3 randunele. Mai vine o randunica. Aflati numarul total de randunele, cu ajutorul

2.3 8+
e | 1

+

+

i

6+
2

desenului si al reprezentarii grafice.

LUCRAM IN GRUP

@ Compunetioproblema

dupa

imaginea data

si dupa reprezentarea

grafica.

Paite

R

1A
'v" 27

3+
3

(XET

v

v

/

0 Rezolvati folosind numaratoarea, apoi realizati corespondenta cu rezultatul potrivit.

2+4 ] (5)
3+2 ] (®
4+4] (6)
‘o o &

- MM

5+3 7+1

3+3 5+4

4+1 4+3
ACTIVITATI INTEGRATE

e invatati Cdntec de primdvard, muzica de Liviu Comes.

@
©

6+3

2+5

6+2




:bezvolta’ze pe’zsona/d

Uneoti sunt Aucu’ws
. Recunoasterea emotiilor o A
de baz3 (bucuria) in

interactiunea cu copii

: i : @ Identificati personajele care se bucura. Numiti povestea din care fac
si adulti cunoscuti ’ ’

parte. Motivati starea lor de bine.

LUCRAM INDIVIDUAL

@ Deseneaza o floare Tn dreptul situatiilor in care persoanele sunt bucuroase. Explica aceasta stare
de bine.

‘ llustreaza, prln desen, momente in care te-ai Slmtlt bucuros/bucuroasa in urmatoarele S|tuat||

« la sarbatorirea zilei e in timpul unui joc « cand ai fost apreciat/apreciata
de nastere de un adult

ACTIVITATI INTEGRATE
CLR e Audiati si comentati proverbe despre bucurie.
MM e nterpretati un cantec vesel.

16



Muzica st miscaze A

« Recunoasterea unor _Qnst’lumelflte WU/LZLCOLZQ
sunete muzicale P
instrumentale

« Manifestarea libera,
adecvatd, pe muzica

@ Numiti instrumentele muzicale ilustrate, apoi imitati sunetele emise
de catre acestea.

LUCRAM IN GRUP

Vizionati un fragment de la o parada militara.

@ Bifati imaginile care reprezinta instrumente potrivite pentru a acompania o parada militara.

Audiati si Tnvatati cantecul Vioara din folclorul copiilor.

Desenati instrumente asemanatoare cu vioara. Imitati sunetele emise de acestea.

« Audiati un fragment din suita Impresii din copildrie, de George Enescu.
« Organizati jocuri inspirate de muzica audiata. Realizati un desen inspirat din fragmentul audiat.

ACTIVITATI INTEGRATE
AVAP e Modelati instrumente muzicale, folosind plastilina.
CLR e Discutati despre instrumentul preferat.

17



Abte vizuale st aéi/itdti practice

g

"« Formulare de intrebdri
si raspunsuri despre
utilitatea unor obiecte

o Reprezentarea
elementelor din cadrul
natural prin tehnici
simple de lucru

Un pat pentuu iZ)ege,tica

e iy

,Ce-i facut si tot il faci
Si apoi iar 1l desfaci?
(Patul)

Domenii
« Pictura
« Confectii si jucarii

Elemente de limbaj
plastic

 Pata

o Forma

Tehnici de lucru
« Pensulatia

» Rasucire

« Lipire

Materiale si instrumente
« polistiren, crengute de
plante, acuarele, cutii « Lipeste cutiile de chibrituri. « Picteaza cutiile.

goale de chibrituri, « Lipeste cutiile de polistiren.
lipici, fire PNA, bete de

chibrituri o ‘ .

‘N

| « Rasuceste firele PNA pe betele « Lipeste betele infasurate pe
.w’ de chibrituri. firele de PNA.
i ~ « Lipeste covorasul obtinut pe

cutiile de chibrituri.

ACTIVITATI INTEGRATE
MM e Audiati si invatati Oac, Oac, riri-diri-dam (Ce petrecere frumoasd).
MEM e Descrieti un animal sau o planta din mediul acvatic.

18



Sdptdmana XXI

I“f:...;l.’.ropozitia. Cuvantul. . C oo ° W ° °
. opll SI parinti
]. Formularea de intrebari 9 H
- despre animale,
ieteni, membri IQ . / [ 9
e memer wsorul neascultator
» Povestire dupa imagini

« Modificarea succesiunii OBSERVAM  .{@O0—O—00O| _.....

evenimentelor
« Sunetul g
« Elemente grafice
-« Desenarea literelor g
mic si G mare

ol S

DISCUTAM

» Povestiti fragmentul
ilustrat.

« Discutati despre
comportamentul
puisorului.

« Evidentiati trasaturi ale
personajelor.

« Alcatuiti propozitii
folosind cuvintele
reprezentate grafic
deasupra tabloului.




